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KATA PENGANTAR

Direktorat Pembinaan SMA dan The Japan Foundation Jakarta telah menyusun Buku
pelajaran Bahasa Jepang berjudul “SAKURA” yang terdiri atas 3 (tiga) jilid. Buku-buku
tersebut diperuntukan bagi peserta didik SMA yang mempelajari bahasa Jepang sebagai
mata pelajaran bahasa asing dalam program pilihan (bukan program Bahasa) di kelas X, XlI,
XIl.

Buku Skenario Pembelajaran “Sakura” disusun untuk membantu guru memfasilitasi
peserta didik yang menggunakan buku pelajaran “Sakura”. Buku ini dilengkapi dengan
Standar Kompetensi dan kompetensi Dasar mata pelajaran Bahasa Jepang untuk Program
Pilihan, serta berbagai pertanyaan yang banyak diajukan cleh peserta didik dalam
mempelajari bahasa dan budaya Jepang.

Dengan mengikuti alur skenario pembelajaran, kami harapkan guru-guru bahasa Jepang
di SMA dapat menjadi fasilitator yang mampu mengantarkan peserta didik menguasai
kompetensi berbahasa Jepang secara terpadu, sehingga peserta didik mampu
berkomunikasi baik lisan maupun tertulis menggunakan bahasa dan huruf-huruf Jepang
(Hiragana, Katakana, dan Kanji) dengan tepat.

Kepada semua pihak, terutama tim penyusun, penasehat, dan tim evaluasi yang telah
berperanserta dalam mewujudkan buku Skenario Pembelajaran bahasa Jepang “Sakura” ini,
kami sampaikan penghargaan dan ucapan terima kasih. Penghargaan dan ucapan
terimakasih juga kami sampaikan kepada The Japan Foundation Jakarta, yang tanpa henti
terus membantu pengembangan pembelajaran bahasa Jepang di SMA.

Semoga bermanfaat.

! DIREKTORAT JENDERAL

MANAIEMEN ;
PENDIDIKAN DR

DAN MENENGAH
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KATA SAMBUTAN

The Japan Foundation merupakan institusi yang bergerak dalam bidang pertukaran budaya internasional.
Salah satu upaya yang dilakukan adalah memajukan pendidikan bahasa Jepang. Salah satu bentuknya
adalah mengembangkan program pendidikan bahasa Jepang pada pendidikan menengah antara lain
dengan membantu penyusunan buku teks pelajaran yang sesuai dengan kurikulum yang berlaku saat
ini dan minat siswa.

Buku “Sakura 1, 2, 3” ini diedit dari buku “Nihongo 1, 2” yang telah diterbitkan terlebih dulu. Ciri
khas dari buku ini ada 2 hal, pertama adalah penggunaan huruf yang bertahap, dan kedua adalah
muatan “Budaya Jepang”. Pada “Sakura 1” menggunakan huruf Romaji, “Sakura 2”” menggunakan
huruf Romaji, Hiragana dan Katakana, sedangkan “Sakura 3” menggunakan huruf Hiragana dan
Katakana saja, Sedangkat materi “Budaya Jepang” dan berikut DVDnya, yang merupakan cuplikan
dari bahan ajar dalam bentuk DVD yang diproduksi oleh The Japan Foundation yaitu "Erin ga
Chousen! Nihongo dekimasu”. Selain itu, ilustrasi gambar juga ada yang diambil dari website pengajaran
bahasa Jepang yang dikelola oleh The Japan Foundation, Japanese- Language Institute, Urawa yaitu
“Minna no Kyouzai Saito”.

Buku ini telah melewati proses uji coba dan sosialisasi di SMA/MA pada beberapa wilayah di Indonesia
selama 1 tahun ajaran, dan merupakan revisi dari hasil uji coba tersebut. Buku ini diterbitkan dengan
harapan siswa bisa mempelajari bahasa Jepang sekaligus mengenal budaya Jepang, sehingga siswa
bisa lebih termotivasi dalam pembelajaran dan dapat menumbuhkan minat siswa untuk mengenal
Jepang lebih dekat.

Akhir kata kami mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah
turut berpartisipasi dan mendukung penyusunan, uji coba, penilaian buku “Sakura 1,2,3” ini, termasuk
”CASTEL/J (Computer Assisted System for Teaching & Learning / Japanese) project (vesearch funded
by Grant-in-Aid for Scientific Research from the Ministry of Education, Culture, Sports, Science and
Technology , Research representative: Yukihiro Komatsu, senior researcher at Educational Resources
Research Center, National Institute for Educational Policy Research) “ yang telah memberikan ijin
penggunaan ilustrasi gambar. Selain itu, kami mohon masukannya untuk dapat kami jadikan bahan
referensi dalam penyusunan buku ajar berikutnya. Semoga bermanfaat.

Jakarta, April 2009

irector General
e Japan Foundation, Jakarta
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PENGANTAR DARI PENYUSUN

Buku “Sakura” disusun untuk memenuhi kebutuhan pemelajar bahasa Jepang di SMA, SMK atau lembaga

pendidikan sejenis baik sebagai Intrakulikuler, Program Pilihan, Ekstrakulikuler atau Kegiatan Tambahan. Pada
ketiga buku “Sakura” dilengkapi dengan CD dan DVD. CD berisi pelafalan kata, lagu, dan kegiatan ‘mendengar’.
Pada bagian buku yang terdapat simbol (€D), dapat menggunakan CD untuk latihan ‘mendengarkan’, sedangkan
DVD berisi film yang berhubungan dengan kebudayaan Jepang.

1.

viii

Jumlah Bab dan Jam Belajar

Buku “Sakura 1” dan “Sakura 2" masing-masing berisi 20 bab, masing-masing dirancang untuk kurang
lebih 20 tatap muka @ 90 menit, sedangkan “Sakura 3” berisi 15 bab, dirancang untuk kurang lebih15 tatap
muka @ 90 menit, total 55 tatap muka @ 90 menit. Waktu yang dipergunakan untuk menyelesaikan satu bab
tidak mengikat, bisa disesuaikan dengan kondisi kelas serta kebutuhan.

Penyusunan Tema Bab

Tema-tema dari bab yang ada dalam ketiga buku “Sakura” ini disusun berdasarkan tingkat kemudahan,
keterpakaian dan keakraban tema-tema tersebut dengan kehidupan siswa. Selain itu juga diperhatikan urutan
dari konkrit ke abstrak, dari fungsi bahasa sederhana yaitu mendeskripsikan, sampai kepada yang lebih
kompleks yaitu, mengajak, menawarkan, mengusulkan, melarang, menyampaikan keinginan, dll.

Pemilihan Bab untuk Pembelajaran

Pembelajaran di kelas bisa menggunakan bab-bab sesuai urutan yang ditampilkan dalam buku ini. Selain
itu, pengajar bisa juga memilih beberapa bab yang akan diajarkan sesuai dengan jumlah jam belajar, target
dan ketertarikan siswa, dengan tetap memperhatikan urutan dari yang lebih mudah ke yang sulit. Namun,
untuk latihan penulisan Hiragana dan Katakana tetap harus sesuai dengan urutan yang ditampilkan dalam
buku.

Penggunaan Huruf Romaji, Hiragana, Katakana dan Kanji

Buku ini dirancang memperkenalkan huruf secara bertahap, yaitu huruf Romaji (“Sakura 1”), huruf Romaji,
Hiragana dan Katakana (“Sakura 2”), serta huruf Hiragana, Katakana dan Kanji sederhana (“Sakura 3”).

Pada “Sakura 1", penggunaan huruf Romaiji, dimaksudkan untuk mengutamakan kemampuan bahasa
Jepang lisan, sambil mempelajari huruf Hiragana dan Katakana secara bertahap, sehingga pembelajaran
bahasa Jepang akan lebih mudah dan menarik. Dari pembelajaran huruf Hiragana dan Katakana pada buku
“Sakura 1" ini, diharapkan siswa dapat mengenal huruf Hiragana dan Katakana, yang akan mulai dipergunakan
pada buku “Sakura 2”. Kemudian pada saat menggunakan buku “Sakura 3", diharapkan siswa sudah mampu
menguasai huruf Hiragana dan Katakana. Pada buku “Sakura 3” ini akan diperkenalkan dengan huruf Kaniji
sederhana.

Pembelajaran huruf Hiragana maupun Katakana bisa dilakukan secara bertahap sesuai dengan urutan
bab yang ada dibuku. Selain itu, dapat juga diberikan sesuai dengan rencana pembelajaran yang ditetapkan
oleh pengajar dengan mempertimbangkan waktu dan kondisi siswa.

Budaya Jepang

Budaya Jepang ditampilkan dibagian akhir dari tiap buku “Sakura”, tidak di tiap akhir bab. Hal ini dengan
pertimbangan agar guru dapat leluasa menggunakan “Budaya Jepang” pada saat dibutuhkan. Guru dapat
menggunakan satu atau lebih “Budaya Jepang” yang tersedia, disesuaikan dengan waktu, tema yang dibahas,
atau minat siswa. (Lihat: “Panduan Pembelajaran Budaya Jepang”)

SAKURA 2



6. Gambar, Foto, dan DVD

Gambar, foto dan DVD yang digunakan oleh buku ini, diambil dari website milik The Japan Foundation,
yaitu HATEDEH YA b (Minna no Kyouzai Saito).

Gambarfilustrasi diambil dari [#FE %1€ 5 3] (“Kyoukasho wo Tsukurou’), ilustrasi “Ume”, ilustrasi
F##keE= A 5 X ME&J (“Shokyuu Goi Irasutoshuu”). Selain itu, menggunakan ilustrasi “Castel / J” yang
dibuat berdasarkan penelitian yang didukung oleh dana bantuan penelitian iimiah Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Olahraga. Pengetahuan dan Tehnologi Jepang (Wakil: Omatsu Yukihiro, National Institute of
Educational Policy Research).

Foto diambil dari SE/$HIL/S % (“Shashin Panel Bank”) (Panel Foto yang diterbitkan oleh The
Japan Foundation). Antara lain diambil dari :

LelA WL&<LS

- BENARILAVY | KBEE ‘E;,Es/ ') —X (Seri | “Pakaian dan Peralatan Sehari-hari”),
- 2%/\0*”//{‘/7 I ﬁl&%*/') — X (Seri Il “Kehidupan Masyarakat”),
CBEARLALY | BRERESY—Z (Serilll “Alam dan Waktu Luang’),
- —F';EZ/\*)L/\“/’] IV ﬁ%*‘/')— A (SerilV “Perayaan”),

Lol 25L& S5ELMD

- E/\;h)l//\/'? V. BEAFEY ' —X (Seri V “Kehidupan Sehari-hari”).

Sedangkan DVD adalah cuplikan beberapa episode yang diambil dari [DVDTZESBAEE T A
BEER ! ICIEACTEET L 1 Vol. 1, 2, 3, yang diterbitkan oleh The Japan Foundation pada tahun 2007.
Pemilihan episode disesuaikan dengan tema yang dipelajari dan tema-tema yang dianggap menarik serta
menambah wawasan bagi siswa.

Selamat menggunakan buku “Sakura” ini sesuai dengan kebutuhan.

Tim Penyusun

SAKURA 2 ix



PANDUAN UNTUK PENGAJAR

& Struktur Bukul < < 5]
Buku ajar ini terdiri dari 3 jilid buku untuk siswa dan 1 jilid buku panduan guru, CD dan DVD masing-masing
1 keping.

# Struktur Bab

Buku ajar ini pada dasarnya per bab disusun untuk diselesaikan dalam 90 menit (1 TM 2 jam pelajaran). Dari
bab 1 sampai bab 40 pada masing-masing babnya terdapat lembar latihan huruf. Pada jilid 3 ada lembaran untuk
latihan Kanji, namun ada ada bab yang mengandung latihan Kanji ada juga yang tidak ada. Selain itu, tiap
beberapa bab (2-4 bab) terdapat latihan gabungan dari beberapa tema yang berhubungan.

| I
(| I
Bab < e
Pengantar
Bab < Kata 3
€
\ Bab < Pola Kalimat L
Kegiatan »
- Y,
¢ Latihan Huruf

4 Penggunaan Huruf Romaji

Pada jilid 1 dan 2 buku ajar ini, digunakan penulisan Romaji. Akan tetapi, cara penulisan Romaji tidak ada
peraturan yang baku. Ada beragam jenis cara penulisan Romaji, misalnya format Kunrei, format Hebon, format
Nihon, atau juga format lain yang disarankan untuk digunakan agar memudahkan pemahaman non-penutur asli
Jepang dalam membacanya. Oleh karena itu, agar penutur asli bahasa Indonesia dapat melafalkan bunyi panjang
dengan semirip mungkin dengan bahasa Jepang, maka bunyi panjang dalam buku ini ditulis dengan menggunakan
simbol bunyi panjang Romaiji (simbol “ » * di atas huruf vokal yang dibaca panjang. Misalnya “ 6 ”.)

Pada lembar “Latihan Huruf’, demi mengutamakan kemudahan pemindahan penulisan dari Romaiji ke
Hiragana atau Katakana, bunyi panjang ditulis dengan [aa, ii, uu, ee/ei, oo/ou J. Dan untuk lembar selain lembar
“Latihan Huruf”, dasar penulisan bunyi panjangnya adalah: bunyi panjang | & | “aa” tertulis “4”, bunyi panjang
[\ i tertulis “, bunyi panjang [ 9 1 “uu” tertulis “0”, bunyi panjang [ Z | “eelei” tertulis “¢”, dan bunyi [ 4
‘ou/oo” tertulis “6”. Akan tetapi, agar penutur asli bahasa Indonesia dapat melafalkan bunyi panjang dengan
semirip mungkin dengan bahasa Jepang, ada beberapa kosakata yang memiliki bunyi panjang namun tidak

AAAAA
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[Kosakata yang tidak menggunakan simbol bunyi panjang]

Aa Aa (sahutan atau jawaban)

l Kosakata yang ditulis dengan Hiragana (iie, ojiisan, oniisan),
Kata Sifat - i (atarashii, chiisai, ii, kawaii, kibishii, muzukashii, oishii, ookii, yasashii)

Uu suu (merokok), mizuumi (danau)

Eelei Ee (sahutan atau jawaban), seito, Eigo, keisatsukan, yimei, keitai, kiteimasu
Oolou | Tidak ada

Di bawah ini adalah cara pemindahan penulisan huruf Romaiji yang bersimbol bunyi panjang ke Hiragana.
Untuk pemindahan penulisan huruf Romaji yang bersimbol bunyi panjang ke Katakana, pada dasarnya hanya
dengan menambahkan garis “ — " di belakang huruf 7 ~ 7.

(D Simbol &, 1, 0, penulisan hiragananya adalah: untuk deret [ & | yaitu & . 72>, <. 7=, % -

)

ditambahkan huruf “ & " ; untuk deret/ \ Jyaitur . X, L. 5. [Z - ditambahkan huruf“\ "
untuk deretl 9 Jyaitu’ « <. . 2. & ditambahkan huruf® 9 "
Contoh:

a

cokdsan b 1 H T L gita 7 =
: supichi A E—=+F
. sUgaku T 9 7KL plru 7 =

o =

(2) Penulisan hiragana dari simbol é pada dasarnya adalah menambahkan huruf“ \ +” dibelakang deret [ Z |
(A, U, 2. T, )

Contoh:
g :sensé HA téburu T — 7

*% Bunyi panjang é yang ditulis dengan menambahkan huruf “ 2 " dibelakang deret| Z | adalah hanya
kata “onésan”.

(3 Penulisan hiragana dari simbol 6 pada dasarnya adalah menambahkan huruf“ 9 " dibelakang deret & |
(b, 2. %, ¥, O

Contoh:
o :otdsan H LI T AL benkyd ~NA F L9 néto / =t

5% Pada buku ajar ini, bunyi panjang 6 yang ditulis dengan menambahkan huruf“ 4 " dibelakang deret! ¥ |
adalah hanya kosakata di bawah ini:

0 LB “oka ¥ B9 ki BB T\ *Osaka 6T »

¢ Cara Membuat Simbol Vokal Panjang (Pertama kali mencari simbol vokal panjang)
1. Bukalah Microsoft Office Word 2003/2007.
2. Letakkan kursor ditempat yang akan diisi dengan simbol vokal panjang.
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3. Taruhlah kursor pada toolbar “Insert”, lalu klik kiri, lalu pilihlah “Symbol”.

4. Maka pada Word 2003 langsung akan nampak jendela “Symbol” (sedangkan pada Word 2007, perlu
menekan lagi bagian “More Symbols”, baru akan nampak jendela “Symbol”). Setelah itu, pilihlah tab
“Symbols”.

5. Pada jendela “Font”, kliklah tanda /", pilihlah font “Arial” atau “MS Gothic”. Hati-hati tidak semua font
mempunyai simbol vokal panjang.

6. Pada jendela “Subset”, kliklah tanda /", pilinlah “Basic Latin” atau “Latin-1 Supplement”, maka dibawahnya
akan muncul berbagai pilihan simbol.

7. Lalu dengan menekan tanda “\/’ biru pada sisi kanan, maka akan nampak pilihan simbol vokal panjang.
(Hati-hati adakalanya simbol vokal panjang tidak tampak berurutan namun berserakan posisinya.)

8. Pilinlah simbol vokal panjang yang diinginkan, lalu, kliklah “Insert” yang ada di sebelah kanan bawah.

9. Maka, simbol yang dipilih tersebut akan berpindah ke tempat kursor yang kita letakkan sejak awal (No.
2 di atas).

10. Setelah itu, apabila ingin diubah dengan font yang lain, maka bagian yang ingin diubah di ‘drug’/ hitamkan,
lalu pilihlah font yang diinginkan dari jendela font yang ada di toolbar. Namun, hati-hati tidak semua font
mempunyai simbol vokal panjang seperti ini.

4 Cara Memanggil Kembali Simbol Vokal Panjang (untuk penggunaan berikutnya)

Berikut akan diperkenalkan cara praktis untuk menggunakan secara berulang simbol vokal panjang.

Pertama, yang paling praktis adalah mengikuti langkah 1 s.d 4 di atas. Memang nampaknya sedikit repot,
tetapi untuk kali berikutnya, huruf-huruf yang sudah biasa kita gunakan akan muncul pada jendela “Recently
Used Symbols”, maka kita tidak memilih huruf yang akan digunakan dan meng-insertnya saja.

Cara kedua adalah dengan melakukan copy-paste huruf-huruf yang telah ada. Akan tetapi, cara ini harus
didukung dengan adanya file yang berisi simbol vokal panjang, selain itu saat akan menggunakannya harus
selalu membuka file tersebut.

¢ “Budaya Jepang”, “Siswa SMA” dan “Bahasa Jepang yang Mendunia”

Setelah halaman utama, disertai “Budaya Jepang”, “Siswa SMA Jepang” dan “Bahasa Jepang yang Mendunia”.
Pada saat pelajaran Anda bisa memilih yang sesuai dan menggunakannya sebagai PR. “Budaya Jepang”, “Siswa
SMA” diberikan agar siswa mengetahui mengenai Jepang dan merasa lebih dekat dengan Jepang. Sedangkan
“‘Bahasa Jepang yang Mendunia” adalah lembaran yang memperkenalkan orang-orang yang mempelajari bahasa
Jepang di seluruh penjuru dunia. Diharapkan dengan mengetahui orang dari negara lain yang mempelajari
bahasa Jepang, bisa mereferensi pembelajar bahasa Jepang, dan bisa mempelajari negara lain melalui bahasa
Jepang.

Pada Buku Panduan Guru disertai daftar tanya-jawab seputar bagian “Budaya Jepang”, “Siswa SMA”. Kami
menyiapkan pertanyaan dan jawaban untuk pertanyaan yang kira-kira ditanyakan oleh siswa. Silakan
menggunakannya sebagai persiapan mengajar.

# Simbol dalam Buku
Simbol yang ditampilkan dalam buku ini, mempunyai arti sebagai berikut.

[em 15

Menandakan bagian ini bisa diperdengarkan dari CD yang merupakan bagian dari buku ini. Yang ada
dalam CD ada lafal kosakata, kegiatan mendengarkan dan lagu. Sedangkan naskah untuk kegiatan dan
lagu dimuat di Buku Panduan Guru. Nomor yang tertera di samping simbol CD, menunjukkan nomor track
pada CD.
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DVD

Menandakan bagian ini bisa diperlihatkan film dari DVD yang merupakan bagian dari buku ini. Yang ada
dalam DVD adalah sebagian dari tema “Budaya Jepang”. Cara menggunakannya, silakan melihat muatan
contoh pembelajaran dengan menggunakan DVD “Contoh Pembelajaran Budaya Jepang”.

* Kegiatan

Di samping judul Kegiatan ada simbol sebagai berikut. Simbol tersebut menunjukkan jenis keterampilan
dari 4 keterampilan berbahasa yang akan diasah dalam kegiatan tersebut. Pada daftar tabel di bawah,
selain jenis keterampilan disertakan juga penjelasan jenis kegiatan yang dimuat di buku.

Simbol | Aspek Jenis kegiatan
Interview : Kegiatan di mana siswa saling bertukar informasi yang
(sedapat mungkin) sesungguhnya.
Information gap : Latihan percakapan atau tanya-jawab dengan
@ Berbicara menggunakan kartu gambar atau kartu informasi.
Role play - Latihan percakapan dengan situasi dan peran yang jelas.
Game : Kegiatan yang bersifat menang-kalah, persaingan,
permainan.
Mencocokkan : Gambar dengan wacana yang didengar.
Dikte : Siswa mendengarkan wacana dan mengisi bagian yang
9 Mendengarkan kosong.
Game : Kegiatan yang bersifat menang-kalah, persaingan,
permainan.
M Membaca Mencocokkan : Gambar dll dengan.wacana.
= Surat : Membaca dan menjawab pertanyaan.
Karangan : Sesuai dengan wacana sebelumnya.
an Menulis Balasan surat : Menulis balasan surat.

Latihan kalimat :

Menulis suatu informasi, pengumuman, dll.
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PANDUAN PENGGUNAAN BUKU

Saudara-saudara, langkah seperti apa yang Anda lakukan dalam belajar bahasa Jepang? Sebenarnya
langkahnya akan berbeda-beda tergantung guru atau bahan ajarnya, tetapi disini kami akan memperlihatkan
alur pengajaran dan contohnya dengan menggunakan bahan ajar ini. Alur pengajaran yang utamanya adalah

seperti berikut:

1. PENGANTAR
2. LATIHAN DASAR
® KATA
@ POLA KALIMAT
3. LATIHAN PENERAPAN / KEGIATAN
4. KESIMPULAN

Bagian “4. Kesimpulan” pada bahan ajar ini tidak tertulis, karena hal ini bergantung pada pemahaman siswa,

sehingga isinya juga akan berubah.

Pada bahan ajar ini, satu bab untuk satu kali pelajaran. Alur pelajarannya dibuat seperti di atas ini. Pada
bahan ajar ini, sebagai contoh, bab 7 (“doko ni arimasuka”, hal 26 buku SAKURA 1) akan diterangkan alur
pengajaran dengan menggunakan bahan ajar ini. Diterangkan pula isi buku teks pada bagian kiri, tujuannya

pada bagian kanan, juga cara penggunaan dan lain-lain.

7. DOKO NI ARIMASU KA

®
PENGANTAR /

+ Dimana tas, bolpoin dan kamus Anda sekarang?

Mari kita berlatih menyebutkan barang-barang yang ada di dalam
kelas dan ungkapan keberadaan barang agar dapat menginforma-
sikan barang-barang yang ada di kelas.

1. PENGANTAR

[Tujuan]

a. Memotivasi siswa untuk belajar.
b. Memperkenalkan secara garis besar lingkup materi
dan target bab/pembelajaran.

No. @. di kiri (pertanyaan) mengusahakan supaya
siswa mengerti isi pelajaran yang akan dipelajari hari ini
melalui tanya jawab. Untuk mencapai [tujuan] sedapat
mungkin mari kita melakukan tanya jawab terhadap
banyak siswa dengan menyenangkan.

No. @. di kiri adalah tujuan dari pelajaran ini. Pada
bahan ajar ini, tujuan tiap bab ditulis dalam kotak segi
empat ini. Butir b pada bagian [tujuan] di atas ditulis
dengan tujuan supaya siswa mengerti.

Tidak perlu menggunakan bagian 1 dan 2 secara
bersamaan seperti ini. Silahkan pikirkan macam-macam
tanya-jawab dan cara menyampaikan tujuan dengan ide
dari para guru sendiri.

[Contoh permulaan pada percakapan]

G (Guru) : Silahkan lihat barang bawaan Anda.
S (Siswa) : Pensil/tas/bolpoin/kamus.....
G : Saudara Al Tas Anda ada di mana?

S. A(siswaA) : Ada di atas meja.

Xiv
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: Saudara B, apakah ada bolpoin?
. B(siswaB): Ya, ada.
: Ada di mana?
B : Ada di dalam tempat pensil.
(diulang sama)
: Hari ini, mari kita belajar pola kalimat untuk
menerangkan barang bawaan Anda dan
letak benda yang ada di dalam ruangan.

1 N R No)

@

2. LATIHAN DASAR
KATA 12

[Tujuan]

<Barang-barang di dalam kelas>

a. Siswa dapat memahami makna, bentuk dan cara
pemakaian.
b. Siswa dapat mengingat dan menyebut dengan benar.

. - - ® KATA
Isu tsukue karenda [Contoh latihan yang menggunakan benda asli]
T = G (Gury) : (menunjuk kursi) (dalam bahasa Jepang)
| -Q;?N.J' ST AT A
"T.' ‘-.I \I: : . i
| i r} \ S (siswa) : Kursi.
]@ | s & = G  Ya betul (dalam bahasa Jepang)
shashin kabin kokuban kokubankeshi ST TeF T
Kursil \ 971 T
Tolong ucapkan[ \ 7"
<Letak> s Tt |
7'— ue (T>< 21 [7# L% —]dan seterusnya)
naka
shita
arimasu @ POLAKALIMAT
[Contoh permulaan pola kalimat]
(Meletakkan buku di atas meja)
POLA KALIMAT G : Silahkan lihat.

Buku ada di mana? Di atas meja

1. KB(benda) wa KB(tempat/benda) no KB(posisi) ni arimasu. R
[ (dalam bahasa Jepang) (3 A (& = < A D

+ Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan letak/posisi benda. IAIT HYEF,
Contoh: Hon wa kaban no naka ni arimasul. (Memindahkan buku ke dalam meja)
G : Sekarang bagaimana? Buku ada di mana?
Di dalam meja

[ (dalam bahasa Jepang) (3 A (X > 2 D
I Y FEF,
(Memindahkan buku ke bawah meja)

G : Sekarang bagaimana? Buku ada dimana?
Di bawah meja
[ (dalam bahasa Jepang) (3 A (X > { A D
LI Y ES,
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$ Latihlah kalimat berikut!

1) @ Kabin wa @ tsukue no ue ni arimasu.

@ gomibako Ali-san no pen Doni-san no hon
@ isu, shita fudebako, naka kaban, naka
2) Q : @ Karenda wa doko ni arimasu ka.
A : @ Tsukue no ue ni arimasu.
@ kabin gomibako Ali-san no pen
@ tsukue, ue kokuban, shita tsukue, naka
KEGIATAN

@ Doko ni arimasu ka

Carilah informasi mengenai letak barang-barang di dalam kelas!

1. Gambar/tulislah kalender, vas bunga, penghapus papan tulis, foto, tempat
sampah pada “Gambar Saya”. Posisi benda boleh bebas.

2. Tanyakan posisi benda-benda tersebut milik lawan bicara, lalu
tulis/gambarkan pada “Gambar Teman”.

3. Setelah semua letak benda ditanyakan, cocokkanlah gambar dengan
teman.

4. Tulislah laporannya sesuai dengan hasil tanya-jawab, lalu laporkan di
depan kelas.

L Z
1% 1%
Gambar Saya Gambar Teman

G : Pola kalimat hari ini pembentukannya seperti

apa?

S . .... (mempresentasikan apa yang dipikirkan
oleh siswa)

G : Pola kalimat hari ini [ KB(benda) (& KB(tempat/

benda) ® KB(posisi) |~ & ") & 7| dilakukan
untuk menerangkan benda ada di mana.

Latihan 1 merupakan latihan substitusi + = —/cue
adalah kata yang digaris bawahi yang bisa disubstitusi
dengan kata lain. + = — dalam latihan ini ada dua,
yaitu a dan b. Bagian a diisi dengan kosakata dari a,
bagian b diisi dengan bagian darib. ¥+ = —adan b
berpasangan secara vertikal, jadi ‘gomibako’ dengan
‘isu, shita’, ‘Ali-san no pen’ dengan ‘fudebako, naka’,
dst.

Latihan 2 merupakan latihan tanya jawab. Melatih
mengubah bagian + = — sama seperti bagian 1.

Sedapat mungkin siswa tidak membaca Buku
Pelajaran pada waktu latihan. Sebagai gantinya, guru
menuliskan pola di papan tulis dan mengeluarkan + = —
secara lisan. & = — juga ditunjukkan dengan kartu
gambar atau kartu kosakata. Selain itu, barang-barang
yang ada di kelas/sekolah atau milik siswa, seperti alat
tulis, dll juga dapat dipakai. Pada bagian inipun dapat
menggunakan alat bantu yang sudah digunakan pada
latihan kosakata.

Kemudian, penggunaan #+ = — tidak hanya yang
terdapat dalam buku, tetapi bisa juga ditambahkan oleh
guru.

3. LATIHAN PENERAPAN / KEGIATAN

[Tujuan]

Siswa dapat menggunakan bahasa Jepang yang telah
dipelajari pada situasi komunikasi yang sebenarnya.

[Alur Kegiatan]

1. Pra Kegiatan: Mempersiapkan siswa

2. Kegiatan: Pelaksanaan

3. Pasca Kegiatan: Indikator dan Perbaikan (pengumum-
an, pemeriksaan)

[Contoh aktivitas]

1. Pra Kegiatan
® Penjelasan tujuan kegiatan
G : Mari kita saling bertanya mengenai apa dan
ada di mana dengan menggunakan pola kalimat
yang sudah dipelajari.
@ Latihan contoh percakapan (apabila perlu)

XVi
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Contoh Percakapan:
A : Kabin wa doko ni arimasu ka.
B : Tsukue no ue ni arimasu.

Contoh Laporan:
Kabin wa tsukue no ue ni arimasu.

(tidak dicantumkan di dalam buku teks)

® Penjelasan cara melakukan kegiatan

(sambil menggambar di papan tulis)

G : Silahkan tulis gambar meja dan kursi di buku
catatan. Menulis 2 buah gambar yang sama. Satu
Gambar Saya, yang satunya lagi Gambar Teman.

G : Silahkan tulis kalender, vas bunga, penghapus
papan tulis, foto, tempat sampah di atas, di
dalam dan di bawah meja dan kursi Gambar
Saya. Di manapun boleh.

G : Sambil melihat gambar ini, melakukan tanya
jawab dengan teman, kemudian silahkan tulis
jawabannya pada Gambar Teman.

® Memperlihatkan contoh kegiatan yang dilakukan guru

dan siswa

G . Memperlihatkan contoh
AS A, AL ¥2IC
H)F T h,

SA@Giswan) i 2 AD ) AT HY)ET,
(Guru menulis [vas bunga] ada di atas meja yang
ada pada gambar di papan tulis)

2. Kegiatan
Guru melihat kegiatan siswa dan mengecek apakah
metoda kegiatannya sudah benar atau belum.

3. Pasca Kegiatan

G : Baiklah, silahkan beritahukan hasilnya
(menulis contoh presentasi di papan tulis)
G AX AL BIAD HUAIL

Rl TR S B /AN
SA@Giswad) U AL 2L 2D 9 AU

HNET,

Loy LA

4. KESIMPULAN

[Tujuan]

Memastikan dan mengulang hal yang dianggap sukar
oleh siswa.

[Contoh kesimpulan percakapan]

G : Hari ini kita sudah mempelajari pola kalimat
untuk menyatakan tempat benda.
(dalam bahasa Jepang)
AXA, AXALD X2 ¥ 2
H)FEF A,

SAiswap) (> CIEZD i HY)ET,
(Bertanya kepada siswa yang lain ataupun
mengenai hal yang lain)

G : Apakah ada pertanyaan?
G : Baiklah pelajaran hari ini kita selesai
sampai di sini.
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DAFTAR “BUDAYA JEPANG”

Tabel di bawah menunjukkan hubungan antara tema “Budaya Jepang” dengan bab. Tabel ini dapat dipergunakan
sebagai referensi pada saat akan mengajarkan “Budaya Jepang”. Bapak-lbu bisa memilih dengan bebas mana
yang akan digunakan sesuai dengan tema yang akan digunakan, atau minat siswa dengan memperhatikan
waktu pembelajaran. Untuk cara pengajaran tema “Budaya Jepang” yang berkaitan dengan materi pembelajaran,
dapat dilihat penjelasan rincinya pada “Panduan Pengajaran Budaya Jepang”.

Simbol DVD yang terdapat pada samping judul “Budaya Jepang”, menandakan bahwa ada rekaman DVD
pada judul tersebut. Gambar yang direkam pada DVD buku pelajaran bahasa Jepang hanya sebagian dari 3
setDVD I ') > %9k ¥ | 113 A 2T = &9, J(“Erin ga Chousen! Nihongo Dekimasu’) terbitan The
Japan Foundation. Muatan “Erin” pada tabel di bawah ini, menunjukkan bab dari DVD [ = ') > %33k #x |
(TI3A T T* &7, J. Sedangkan yang tidak ada simbol DVD, ada bahasan tertulis mengenai tema budaya

tersebut.

No Tema Budaya Jepang Bab Tema Bab Erin
1| Sado ovp 24
2| Shodo DVD 5
3| HP 4 | Denwa-bangd 14
41 Iniapa? (2K ITAFLZ ) —F—) 5 | Nihon-go de nan desu ka 17
5| Didalam tas siswa SMA 6 | Tono-san no enpitsu desu ka 18
6 | Kehidupan keseharian siswa SMA Jepang @ 8 | Toire wa doko desu ka 2
7| Kegiatan tahunan sekolah @ 11 | Tesuto wa nan-y6bi desu ka 24
8 | Macam-macam pelajaran di sekolah @ 14 | Nihon-go no jugy6 wa do desu ka 17
9| Juku @ 15 | Tosho-shitsu de hon o yomimasu 5

10 | Memakai yukata @ 20 | Donna fuku o kite imasu ka 11

Siswa SMA Jepang (MORITA Yuka) VD 05
Bahasa Jepang Yang Mendunia 8
(Siti Nur Fauziana / Indonesia)

Bahasa Jepang Yang Mendunia 9
(Harbanu Harmawan / Indonesia )

11| Rumah 21 9B TLEN Y ETH 3

12 | Kamar siswa SMA @ 2 |7 TIAD ~¥X 7

13| Kegiatan siswa SMA Jepang pada pagi hari @ 2 |HT Witk LT 1

14| Gurita sosis 25 | HTTIEA 2
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No Tema Budaya Jepang Bab Tema Bab Erin
15| Iniapa? (U TA L& 3 (2) 26 |[WAT HA>T9~ WELEFH 1
16 | Berpaling ke sana, Hai ! 21 |V Eh e s 7
17 | Macam-macam rumah makan B |72—71F ) ET» 8
18 | Membuka bungkus Onigiri M| BTy 4
19| Kombini B DIUALFLLL XU HVETH| 4
20 | Akihabara B | CAEL XA IS 21
21| Kegiatan ekstrakurikuler @ 3 [ 2 FETY 12
22| Les luar sekolah oD | 40 | B R A ¥ (T 9
Siswa SMA Jepang (CHIBA Miki) 07
Bahasa Jepang Yang Mendunia 11
(Duncan Maina / Kenya)
Bahasa Jepang Yang Mendunia 7
(Fabrice BUON / Perancis)
23 | E-mail di HP 21t LEL 14
24| IniApa? () 5 H T (L% V) 15
25| Karyawisata 45 | 1AL 29 b 20
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PANDUAN PEMBELAJARAN “BUDAYA JEPANG”

¢ Alur Pembelajaran
Pada dasarnya pengajaran budaya mempunyai alur seperti berikut:

4 )

1. Menengok kembali kebudayaan Indonesia

: 4

2. Mengetahui kebudayaan Jepang

1

3. Membandingkan antara kebudayaan Indonesia dengan kebudayaan Jepang

- J

# Contoh Pembelajaran
Dalam contoh pengajaran, kami akan memperkenalkan 2 contoh pengajaran yang menggunakan alur dasar
seperti yang dituliskan di atas.

1. Mengajarkan satu tema dengan alokasi waktu 15 menit setelah pelajaran
a. Siswa mempunyai buku pelajaran dan dapat melihat DVD.
b. Siswa tidak mempunyai buku pelajaran tetapi dapat melihat DVD.
c. Siswa mempunyai buku pelajaran tetapi tidak dapat melihat DVD.

2 Mempelajari budaya Jepang dengan melihat DVD yang berdurasi 90 menit
a. Siswa mempunyai buku pelajaran
b. Siswa tidak mempunyai buku pelajaran

1. Mengajarkan satu tema dengan alokasi waktu 15 menit

Cara pertama adalah mempelajari satu tema tentang budaya Jepang, dalam waktu tidak lebih dari 15 menit
setelah pelajaran rutin. Mungkin akan lebih baik apabila memilih halaman yang cocok dengan tema pelajaran
pada hari itu (Lihat, “Daftar Budaya Jepang”). Apabila bisa menggunakan waktu lebih dari 15 menit atau bisa
menggunakan waktu 90 menit untuk mempelajari budaya Jepang dengan menonton DVD, maka bisa menggunakan
Lembaran Kerja.

[Contoh Pelajaran] Pada saat telah mempelajari Jilid 1 Bab 11

Bab yang akan dipelajari adalah kegiatan di sekolah sebagai kata barunya, maka akan dipilih halaman
budaya “Kegiatan Tahunan Sekolah”.

Guru sebelumnya melihat DVD terlebih dahulu, karena di dalam DVD kebanyakan kata atau pola kalimat
yang belum dipelajari, maka guru menandai kata dan pola kalimat yang sudah dipelajari agar dapat digunakan
saat menerangkan.
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a) Bila dapat menonton DVD b) Bila tidak dapat menonton DVD

1. Memikirkan tentang
budaya Indonesia

Menyuruh siswa secara bebas membicarakan tentang kegiatan yang diadakan di
SMA di Indonesia. Kegiatannya seperti apa, siapa yang mengelolanya, menyenangkan
atau tidak?

2. Mengetahui budaya
Jepang (Input)

1. Membaca buku pelajaran

Siswa mempunyai buku pelajaran

Ada berbagai macam cara mengajar antara lain, memberikan waktu kepada
siswa untuk membacanya pada saat itu, menyuruh siswa untuk membaca tiap
paragraf, guru yang membacakannya, atau menyuruh siswa terlebih dahulu
membacanya di rumah sebagai PR.

Apabila meminta siswa membaca di rumah sebagai PR, guru memberikan
pertanyaan yang dapat mengkonfirmasikan isinya.

Contoh: Di Jepang ada kegiatan seperti apa, dalam ‘bunkasai’ (festival kebudayaan)
barang apa yang dijual, dll.

Siswa tidak mempunyai buku pelajaran
Guru membacakan buku pelajaran, kemudian menerangkan isi buku tersebut

dengan mudah.

2. Melihat DVD

Bisa saja langsung menonton DVD tanpa
membaca buku pelajaran terlebih dulu,
tetapi dengan membaca buku pelajaran
terlebih dahulu, apa yang dilihat di DVD
akan mudah dipahami.

Pada bagian yang perlu diperhatikan,
DVD sejenak distop, kemudian mene-
rangkannya dalam bahasa Indonesia.

2. Apabila ada, perlihatkanlah panel
photo sebagai objek.

Mengetahui budaya Je-
pang (mengkonfirmasi
informasi)

1. Bertanya kepada siswa mengenai
kesan setelah melihat DVD, kemudian
bertanya mengenai hal yang masih
menjadi tanda tanya. Guru memper-
siapkan diri sebelumnya dengan
membaca ‘kumpulan pertanyaan’
dengan baik, agar dapat menjawab
pertanyaan siswa.

2. Sekali lagi melihat DVD
Akan lebih baik apabila menonton
sambil mencari jawaban dari
pertanyaan yang diajukan siswa, atau
sambil mengkonfirmasi informasi yang
ditanyakan pada butir 1 di atas.

Bertanya mengenai kesan setelah
membaca, dan mengenai hal apa yang
masih membingungkan.

Guru mencoba melihat kumpulan
pertanyaan dengan baik kemudian
melakukan persiapan terlebih dahulu
supaya dapat menjawab pertanyaan.
Apabila tidak tahu jawabannya, mencoba
memikirkannya di dalam kelas.
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3. Membandingkan ke- | Membicarakan tentang perbedaan acara sekolah di Indonesia secara berpasangan,
budayaan Indonesia | berkelompok ataupun kelas. Apabila ada waktu, hasil pembicaraan dalam pasangan
dan kebudayaan | dan kelompok tersebut dipresentasikan kemudian didiskusikan di depan kelas.
Jepang

2. Mempelajari budaya Jepang dengan melihat DVD yang berdurasi 90 menit

Cara kedua adalah dalam pengajaran rutin, budaya tidak dibahas. Waktu yang digunakan untuk mempelajari
budaya yaitu biasanya setelah selesai tes atau pelajaran sebelum libur panjang dan lain-lain, dengan durasi
waktu selama 90 menit.

Tema yang akan ditonton bisa saja satu tema yang diminati siswa. Tetapi bisa juga tidak hanya melihat satu
tema dan mendiskusikannya, tetapi ada cara lain yaitu mengumpulkan beberapa tema kemudian menggunakan
lembar kerja (Lihat hal. xxvi).

Dengan menggunakan lembar kerja tersebut, siswa diminta untuk menuliskan perbedaan maupun kesamaan
antara budaya Indonesia dan Jepang, kemudian mendiskusikannya di kelas sehingga pengetahuan mereka
terhadap budaya Jepang lebih dalam dan siswapun dapat belajar dengan gembira.

Pada saat memilih tema, kita dapat juga memilih beberapa tema berdasarkan pada satu tema yang besar.
Contoh dari memilih dan mengumpulkan beberapa tema yang mirip dan saling berkaitan untuk belajar budaya
Jepang adalah seperti berikut:

Tema Budaya Jepang (dalam Buku Pelajaran) * Jilid

“Kehidupan Siswa SMA” 6. Kehidupan keseharian siswa SMA Jepang Jilid 1
7. Kegiatan tahunan sekolah
8. Macam-macam pelajaran di sekolah

“Pelajaran di SMA dan di Juku” 8. Macam-macam pelajaran di sekolah Jilid 1
9. Juku

“Keseharian Siswa SMA Jepang” 13. Kegiatan siswa SMA Jepang pada pagi hari Jilid 2
6. Kehidupan keseharian siswa SMA Jepang Jilid 1
9. Juku Jilid 1

“Ekstrakurikuler dan Les” 21. Kegiatan ekstrakurikuler Jilid 2

22. Les luar sekolah

* Urutan tema dalam kolom Budaya Jepang ini merupakan referensi pelaksanaan, yang disusun bukan
berdasarkan jilid, namun berdasarkan urutan isinya. Tetapi guru dapat melakukan dengan urutan yang lain
berdasarkan kebutuhan kelasnya.

Mempelajari budaya tidak selalu harus menggunakan bahasa Jepang. Maka lembar kerja siswa bisa saja
ditulis dalam bahasa Indonesia.

[Contoh Pelajaran]
Tema: “Kehidupan Siswa SMA”
Budaya Jepang (dalam Buku Pelajaran) * : 6. Kehidupan keseharian siswa SMA Jepang
7. Kegiatan tahunan sekolah
8. Macam-macam pelajaran di sekolah
* Disini dicontohkan 3 buah tema. Tetapi jumlah tersebut dapat Anda sesuaikan sesuai kondisi kelas.
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Tujuan: « Siswa dapat menangkap gambaran kehidupan bersekolah siswa SMA di Jepang secara umum. (Tahu)
+ Menumbuhkan “kesadaran membaca” siswa akan berbagai informasi dari menonton film. (Sadar)
* Melalui membandingkan kehidupan bersekolah dirinya dengan siswa di Jepang, diharapkan siswa
dapat menemukan kesamaan dan perbedaannya, sehingga dapat memikirkan kembali tentang
kebudayaannya sendiri dan kebudayaan yang lain. (Berpikir)

1. Memikirkan tentang
budaya Indonesia
(Refleksi)

1) Sebelum melihat DVD, guru membagikan lembar kerja (Lihat hal. xxvi, “CONTOH
LEMBAR KERJA") terlebih dahulu. Siswa diminta untuk menulis mengenai dirinya
dalam kolom “Saya” di no. 1 dan “Indonesia” di no. 2 dan 3 dalam lembar kerja.

2) Siswa diminta untuk membayangkan mengenai “Siswa SMA Jepang” dan
“‘Jepang”. Guru boleh menyuruh siswa menuliskan bayangannya itu ke dalam
kolom “Siswa SMA Jepang” dan “Jepang”, atau bisa juga guru bertanya dan
siswa menjawab .

3) Setelah ditulis kemudian secara berpasangan atau kelompok saling melihat isi
tulisan. Setelah itu barulah membicarakannya di dalam kelas. Pada bagian
budaya Jepang, coba tanyakan alasan siswa berpendapat demikian.

2. Mengetahui budaya
Jepang (Input 1)
(Tahu)

1) Menonton DVD "Kehidupan keseharian siswa SMA Jepang”. Pada saat ini, DVD
diperlihatkan hanya sebatas siswa dapat menangkap suasananya saja. Siswa
boleh mencatat memo, boleh juga tidak.

Sekali lagi menonton DVD.

Arahkan siswa agar memperhatikan juga kolom jawaban “Jepang” dan “Siswa
SMA Jepang” pada lembar kerja. Bisa juga meminta siswa untuk menulis catatan
kecil pada lembar kerja no. 4, bila ada hal yang disadarinya. Setelah menonton,
seluruh kelas memastikan bersama, bagian mana yang dimengerti dan yang
belum dimengerti mengenai jawaban pada lembar kerja.

Point!

Di dalam lembar kerja terdapat pula pertanyaan yang sulit dijawab hanya dengan
menonton DVD. Pertanyaan itu dapat dijawab setelah membaca buku teks pada
sesi berikutnya, jadi biarkan kolom dalam keadaan kosong. Lalu dari sini, siswa
mengungkapkan kesannya, guru menuliskan kata kuncinya saja di papan tulis.
Tulisan tersebut dapat digunakan pada bagian akhir pelajaran.

2) “Kegiatan tahunan sekolah”
Idem dengan 1)

3) “Macam-macam pelajaran di sekolah”
|dem dengan 1)
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Mengetahui budaya
Jepang (Input 2, Mem-
perdalam pengetahuan)

1) Memperoleh informasi yang lebih detail dari buku teks.

a. Siswa mempunyai buku pelajaran

b. Siswa tidak mempunvyai buku pelajaran

Contoh:
* Tiap siswa diminta membaca teks

Contoh:
+ Guru membacakan dengan bersuara

dalam hati.

* Meminta siswa membaca dengan
bersuara.

+ Siswa membaca dalam hati sambil
mendengarkan guru yang membaca-
kan teks dengan bersuara.

sambil menjelaskan, dan siswa
mendengarkannya.

= Bila guru dapat men-scan teks dan
menampilkannya dilayar atau memfo-
tokopi teks dan membagikannya pada
siswa, maka lakukan seperti 1) a.

2) Mencocokkan jawaban lembar kerja nomor 1, 2, dan 3.

Memastikan jawaban dan membahasnya bersama seluruh kelas (misalnya,
‘Mengapa mereka bersepeda ke sekolah? Mengapa jam pelajarannya lebih
lambat?”) Guru menuliskan pendapat siswa di papan tulis dengan sederhana

saja.

3. Menyadari berbagai
hal (Sadar)

1) Menonton DVD sekali lagi. Kali ini siswa diminta menuliskan sebanyak mungkin

hal apapun yang disadarinya, walaupun tidak berhubungan dengan teks, pada
lembar kerja nomor 4.

Ketika menonton DVD sebuah tema, siswa secara berpasangan atau berkelompok
saling melihat tulisan dalam lembar kerja temannya, kemudian mendiskusikannya
bersama seluruh kelas. Guru menulis di papan tulis kata kuncinya saja.

2) Bila pada 1) tidak ada pendapat siswa yang keluar, DVD diperlihatkan sekali

lagi, kemudian hentikan sesaat pada bagian yang sekiranya menarik perhatian
siswa. Siswa diminta untuk berbicara secara bebas mengenai apa yang dilihatnya.
Bila pendapat siswa masih tidak keluar, guru melemparkan pertanyaan pada siswa.
Guru menuliskan pendapat yang diungkapkan siswa di papan tulis secara sederhana.

Contoh:
®“Kegiatan tahunan sekolah” (hentikan sesaat di menit 1:49)
Guru : Bagaimana siswa-siswinya?
Sisiwa : Ada siswa yang warna rambutnya berbedal!
Ada siswa yang tidak mendengarkan pembicaraan!

@"“Kegiatan tahunan sekolah” (hentikan sesaat di menit 1:59)
Guru : Bagaimana pakaiannya?
Siswa : Ada siswa yang memakai syal! — Apakah Jepang itu dingin, ya?
Roknya pendek! — Apakah mereka tidak dimarahi guru?
Guru : Bagaimana model rambut para siswi?
Siswa : Banyak yang berambut sepundak. — Sama dengan di Indonesia ya?!
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Point!

Dalam kegiatan ini, keberadaan guru bukanlah sebagai pengajar, melainkan bersama-
sama murid menonton dan memperhatikan DVD. Bayangkanlah seperti sedang
menonton televisi bersama keluarga. Bila disini siswa dapat banyak mengeluarkan
pendapatnya, maka motivasi mereka pun akan semakin meningkat.

4. Membandingkan bu- | 1) Guru menyuruh siswa untuk menuliskan pendapatnya mengenai persamaan dan
daya Indonesia dan perbedaan siswa SMA Indonesia dan Jepang, pada lembar kerja no. 5, dengan
Jepang (Berpikir) melihat tulisan di papan tulis dan lembar kerja no. 1 hingga no. 4 sebagai

referensinya. Siswa bukanlah menyalin seluruh tulisan tersebut. Siswa hanya

menulis hal yang paling diminatinya saja.

2) Setelah selesai ditulis, siswa disuruh untuk membicarakannya dengan pasangan

atau kelompok, kemudian mempresentasikannya. Setelah itu, seluruh kelas
mendiskusikannya bersama-sama.
Bila ada pertanyaan “mengapa?”, maka siswa mendiskusikannya bersama
kelompok atau kelas sehingga semua siswa memikirkan alasannya. Bila
memungkinkan, lebih bagus lagi apabila siswa ditugaskan untuk mencari lebih
banyak informasi di internet dan mempresentasikannya di lain hari.
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CONTOH LEMBAR KERJA

1. Kehidupan keseharian siswa SMA Jepang

PERTANYAAN SAYA SISWA SMA JEPANG

Dengan apakah ke sekolah?

Jam berapakah pelajaran dimulai?

Bagaimana dengan makan siang?

Jam berapakah pelajaran berakhir?

Jam berapakah jam tidur?

2. Macam-macam pelajaran di sekolah

PERTANYAAN INDONESIA JEPANG

Pelajaran apa sajakah yang ada?

3. Kegiatan tahunan sekolah

PERTANYAAN INDONESIA JEPANG

Kegiatan sekolah apa sajakah
yang ada?

4. Tulislah sebanyak-banyaknya hal lain yang kamu sadari! Hal apapun boleh. (pakaian, model rambut,
barang bawaan, perasaan para siswa, dsb.)

5. Mari membandingkan. Tuliskanlah persamaan dan perbedaan antara siswa SMA di Jepang dan di
Indonesia.
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PELAJARAN
BAHASA JEPANG

BAB 21 ~ BAB 40



2. ) BIC FLER Y FTH
(UCHI NI TEREBI GA ARIMASU KA)

PENGANTAR

+ Sebutkan ruangan-ruangan yang ada di rumah!
+ Sebutkan peralatan rumah tangga atau peralatan elektronik yang umumnya ada di rumah!
+ Sebutkan dimana letak peralatan rumah tangga dan peralatan elektronik yang kamu sebutkan tadi!

Mari kita beriatih menyebutkan ruang di rumah dan peralatan rumah tangga agar kita dapat menanyakan
dan menginformasikan mengenai ruang dan letak peralatan rumah tangga.

.........................................................................................................................

KATA 35

N
heya

daidokoro

<Peralatan Elektronik>

A EE 7LE I7av 7%
konpydta terebi eakon rajikase
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g9 C
rézoko senpUki

<Perabot Rumah Tangga>

H\M

(ZA-7 N
hondana téburu beddo
Catatan
+ 2 < A (tsukue) :digunakan untuk menyebutkan meja belajar, meja kerja.
« 7 — 7L (téburu) : digunakan untuk menyebutkan meja makan, meja sofa.
72
nani
POLA KALIMAT
1. KB(tempat) [Z KB(barang) »* %Y F9,
KB(tempat) ni KB(barang) ga arimasu.
Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan benda yang ada di tempat tersebut.
$ Latihlah kalimat berikut!
) ab/z LD ~XIT b7 LED Y ETF,
Watashi no heya ni terebi ga arimasu.
a. WYl h W F bzLD ~¥X S
daidokoro ima watashi no heya ima
b. L\ %F 9 2 iy I I Ea2—%— T T
rézoko eakon konpy(ta sofa
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2) Qa7 Y FZXALD ~XIT b7 LED HYFTF 0,
Anna-san no heya ni terebi ga arimasu ka.
Alxv, Y ESF, S AL B ELAS

Hai, arimasu. /7 lie, arimasen.

a. \ & WA AL IALD AN¥X S
ima daidokoro Susi-san no heya ima

b. HA ) = g9 Z ~N N 7Nt
senpuki rézoko beddo rajikase

3 Q:9BIC az LER HY FTTh,
Uchi ni terebi ga arimasu ka.
Ay, Y EF, S AL b ELA

Hai, arimasu. /" lie, arimasen.
a. A F a2 Ea2—49— (TA -7 T 7
senpuki konpydta hondana sofa

2. KB(tempat) [ KB1(barang) &KB2 (barang) »* %Y £9,
KB(tempat) ni KB1(barang) to KB2 (barang) ga arimasu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan seluruh benda-benda yang ada.

$ Latihlah kalimat berikut!
) bzLD 610 FTLEY #ZEH A HYFEAF,
Watashi no uchi ni terebi to rézoko ga arimasu.

HAS) I, TAD I7ary, 70k JEa2—-¥9—, 77L&
senpuki, denwa eakon, rajikase konpydta, terebi

2) Q:avF T WiTH HY)FE T,
Ima ni nani ga arimasu ka.
Ab/ 77X FT—=7NLH Hl) T,
Sofa to téburu ga arimasu.

a. 7\l b F=XAD ¥ JZXALD ~X
daidokoro Doni-san no heya Rini-san no heya

b. HAS) T, L\vZE 9 C Xy KN, 3E2—%— 7Nk, AR
senplki, rézéko beddo, konpy(ta rajikase, hondana
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KEGIATAN

S5t FLES Y ETH (Uchi ni terebi ga arimasu ka)

Carilah informasi mengenai barang-barang di rumah!

1. Setiap siswa mendapat kartu Denah A (Saya) dan Denah B (Teman).

2. Pilihlah 3 jenis barang yang Anda sukai dari gambar di bawah ini.

3. Isilah barang-barang yang telah Anda pilih (nama barang), ke dalam ruangan pada Denah A (Saya)
secara bebas, tetapi setiap ruangan harus terisi oleh satu jenis barang.

4. Lakukanlah tanya-jawab seperti contoh untuk mendapatkan informasi barang, yang ada di rumah
teman tersebut. Isilah pada Denah B (Teman).

5. Setelah tanya-jawab, cocokkanlah gambar dengan teman, kemudian laporkanlah hasilnya.

W W FE

ima ima

SRR AN bl-LD ~¥ A, DAY

daidokoro watashi no heya daidokoro | . no heya
Denah A (saya) Denah B (Teman)

Contoh Percakapan:

Jika ada Jika tidak ada

A:BIAD D610 ZLED SV ETH ABIALD H)BIC ZLED ) FTh,
B-san no uchi ni terebi ga arimasu ka. B-san no uchi ni terebi ga arimasu ka.

B: lIvw, HYFEA, B: w2, HYFHA,
Hai, arimasu. lie, arimasen.

A 7 LEIZ Y22 HYET9H,
Terebi wa doko ni arimasu ka.

B: Wiz HYFA,
Ima ni arimasu.

Contoh Laporan:

(Jika ada)

BIAD HbIC FLEAD HYVES, T LEET VFIT HYIT,
B-san no uchi ni terebi ga arimasu. Terebi wa ima ni arimasu.

(Jika tidak ada)

BXAD HBIT T LEAD HY)IEHA,

B-san no uchi ni terebi ga arimasen.
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Latihan Huruf 21 : Kalimat dalam Huruf HIRAGANA dan KATAKANA

e Hal yang perlu diperhatikan pada saat menulis kalimat.
(D Kata bantu ‘0’ menggunakan [ % |
Contoh: (1A% LA E T,

(2 Kata bantu ‘wa’ menggunakan [ (4]
Contoh: b7 LIX F=T7,
TN XTI HY EFHA,

(® Katabantu‘e’ untukkatakerja [\ ¥ &3] [xZ5] [# A" %] menggunakan [~
Contoh: #H7-LI1L 7 LI #5529~ WX,

&) Perhatikanlah karena ‘wa’ dalam ‘konnichiwa’, ’konbanwa’, dan ‘dewa mata’ menggunakan [ (3]
‘konnichiwa’ : 2 A 12511
‘konbanwa’ : 2 AITAIL
‘dewamata’ : TIlL % 7=

® Tulislah [, | pada bagian tengah kalimat dantanda [, | pada akhir kalimat.
Cara penggunaannya sama dengan “,” dan “.” dalam bahasa Indonesia.
Contoh: XD, Hv#—% LT, 716~ H»al)E Ll

e Tulislah dalam huruf Hiragana kalimat di bawabh ini.
Ohayougozaimasu.

Watashi wa koukousei desu.

Kore wa watashi no jisho dewa arimasen.

Kyou wa ka-youbi desu.

Watashi wa 5-nin kazoku desu.

Tosho-shitsu de hon 0 yomimasu.

Nina-sensei wa kibishii desu.

Watashi wa megane o kaketeimasu.

Morita-san wa doko ni imasu ka. Kantin ni imasu.

©O®®IPO®OO O

Nihon-go wa muzukashii desu. Demo, omoshiroi desu.
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22. 7YV T IALD A\
(MARIA-SAN NO HEYA)

PENGANTAR

+ Bagaimana rumah Anda?
+ Bagaimana kamar Anda?

Mari kita berlatih menyebutkan beberapa keadaan/sifat dari benda serta ungkapan yang menyatakan
keadaan suatu benda agar dapat menanyakan dan menginformasikan keadaan benda.

.........................................................................................................................

KATA (€236

<Kata Sifat>

P NN Loy o Hr-5H L S A
Okii — chiisai atarashii — furui
T
(11T}
AN 4 3\ H 50 <5
hiroi > semai akarui > kurai

RN RARTAN
> kitanai

6 SAKURA 2



POLA KALIMAT

1. KB(tempat) [ KSTY,
KB(tempat) wa KS desu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan “sifat, ciri khas atau keadaan suatu tempat/benda”.

é Latihlah kalimat berikut!
) ab/2LD I 5lE vbBEX\VWTT,
Watashi no uchi wa 6kii desu.

a. VT IA, )5 T hIALAY TNIA, ~A¥
Maria-san, uchi Anton-san, heya Ari-san, heya

b. H726 LW 0AW HH b
atarashii hiroi akarui

2) Q:BIAD aj)blE bbEBEXVTT 9y,
B-san no uchi wa 06kii desu ka.
A i, bBEFTVTY, Wz, cbWLWIWTT,

Hai, Okii desu. /" lie, chiisai desu.

a. 7 b ~X ~
uchi heya heya

b. H7-5 L\ AN REOR
atarashii hiroi kiré

C. AW S X At
furui semai kitanai

KEGIATAN

L =y 7xi0 A% (Maria-san no heya)
Bacalah wacana berikut ini dan jawablah pertanyaan sesuai isi bacaan tersebut!

TNTIAD AL DANTT, 75 TT, INNTT,
TNVTIALD AL Xy Ry 2z Wy HYFT,
DK AD HAIT avEa—F—2 HYIEA,

S AZD LI THIETH HYEA,

FlLEry TTF7ariE HYFIHA

Maria-san no heya wa hiroi desu. Akarui desu. Kiré desu.
Maria-san no heya ni beddo to tsukue to isu ga arimasu.
Tsukue no ue ni konpydta ga arimasu.

Tsukue no shita ni gomibako ga arimasu.

Terebi to eakon wa arimasen.

SAKURA 2 7



Pertanyaan:

TNTIALD ~XlL A LW TTh,

Maria-san no heya wa kurai desu ka.

TNTIALD ~XL THNTTH,

Maria-san no heya wa kiré desu ka

ZNTXALD ~XIT TT7ardy HlY)FTH,
Maria-san no heya ni eakon ga arimasu ka.

2L AD LIS #BITh Bl T,

Tsukue no shita ni nani ga arimasu ka.

2 E2—=9—13 21T HYEFFH,
Konpy(ta wa doko ni arimasu ka.

Latihan Huruf 22 : Daftar HHRAGANA

e Lengkapilah kotak yang kosong dengan huruf Hiragana!
Al U E|O
b )
K & F |2
S | T ElRY
T 5 Y
N 7] (C D
H SN All| U 0
M | I |A t G |7° 9
Y D Z L z
R ') (0 D 5|2
W | b s B (U] |
N A P Sl T
8 SAKURA 2



Fukusha (Bab 21 ~ 22)

1. Tulislah nama gambar di bawah ini dalam bahasa Jepang!

2. Tulislah lawan kata dari kata sifat di bawah ini!

() BxFw =
okii

(2) 3w &
semai

3) 55\ &
furui

(4) HH 5B\ &
akarui

(B5) /v &
kitanai

3. Jawablah pertanyaan sesuai dengan gambar!

() 72yl X2 HYFTH,
Rajikase wa doko ni arimasu ka.

2 =T7aIL I HY FTT 9,
Eakon wa doko ni arimasu ka.

(3) VW ITAIT Lita HYET A,
Daidokoro ni nani ga arimasu ka.

(¢]

(L) TNIALD ~XIT #ITH Sl FH 5,
Ari-san no heya ni nani ga arimasu ka.

SAKURA 2

WYl A
daidokoro

TYIALD ~¥

Ari-san no heya

ima




23. T Wil LITHh
(ASA NANI O SHIMASU KA)

PENGANTAR

+ Sebutkan kegiatan yang biasa Anda lakukan sehari-hari!

Mari kita berlatih menyebut kata kerja dan waktu kegiatan sehingga dapat mengungkapkan kegiatan
Serta waktu kegiatan yang kita lakukan sehari-hari.

.........................................................................................................................

KATA (&2 37

"bEEx HHLVFET 3% &> F+ P T—/ LT HUET
kao o araimasu ha o migakimasu shawa / mizu o abimasu

F’it?
=

Il
H”mm_
AT | o
@
JWHAE NET Cobyhk ODLET LASAE L&ET
gohan o tabemasu kdcha o nomimasu shinbun o yomimasu

BAKS® T3 FA LG/ N /A =
on’gaku o kikimasu tegami o kakimasu terebi 0 mimasu

10 SAKURA 2



I L 7 F
zasshi rajio

Catatan
+ Z'lX A (gohan) : mempunyai dua makna, yaitu (D berarti “nasi putih”, (2) berarti “nasi lengkap dengan lauk-pauk’.

bl B
Lo {7Zw% LI+ Lol xr LET YA LES THoLLET
shukudai o shimasu oinori 0 shimasu sentaku-shimasu sbji-shimasu

<Kata Keterangan Waktu>

12:00 PM 7:00 PM

0% L5
hiru yoru

(/A
sorekara

POLA KALIMAT

1. KB(keterangan waktu) KK(bentuk-masu) E£3,
KB(keterangan waktu) KK(bentuk-masu) masu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan kegiatan yang disertai dengan objek.
Pola kalimat “KK (bentuk-masu) % 4" selain menunjukkan “kebiasaan”, juga menunjukkan
“kegiatan yang akan dilakukan”.

SAKURA 2 1



¢ Latihlah kalimat berikut!
) adh X

Asa gohan o tabemasu.

a. 0%
hiru

b. 7LE%® L FT
terebi 0 mimasu

2) 0 ahT Witk

Asa nani o shimasu ka.
A b ZlEAE - XF T,
Gohan o tabemasu.

a. L5
yoru

b 74 % 3 %9
rajio o kikimasu

3 HT aldrt L FEA,

bIIIAE FNETF,

£

yoru

7V E FxE

rajio o kikimasu

LZ9 75,

05
hiru

LASAE LAET
shinbun 0 yomimasu

TN L, b X T —%

H =

asa

Zoby»t OLFET
kdcha o nomimasu

HT
asa

TLE%L LI
terebi o mimasu

HUEA,

Asa ha o0 migakimasu. Sorekara, shawa o abimasu.

a. Yx7—% HUFT
shawa o abimasu

b JWEA%E =XET
gohan o tabemasu

KEGIATAN

€ Lex wict LEitTh (Asa nani o shimasu ka)

bvwol)® LEv
oinori o shimasu
NALTFr) LET
benkyou-shimasu

AL LET
sentaku-shimasu
o LLET
souji-shimasu

Wawancarailah teman mengenai kegiatan yang dilakukan pada pagi dan malam hari!
1. Isilah kolom “Saya” dengan kegiatan yang Anda lakukan.
2. Lakukanlah wawancara dengan teman, kemudian tulislah hasilnya pada kolom “Teman”.

3. Laporkanlah hasil wawancara.

Nama H T (Asa) L% (Yoru)
Saya ® @ D '@
Teman 1 ( ) O i @ @® i @
Teman 2 ( ) | O i @ @ i @
Teman 3 ( ) | O : @ @ : @

12
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Contoh Percakapan:

A:BIA., T Tilx LFEFT 2,
B-san, asa nani o shimasu ka.

B: 3% LAxXF+4, ML, PxT7—% HUEH,
Ha o migakimasu. Sorekara, shawa o abimasu.
AX AT it%  LFE A9,
A-san wa nani o shimasu ka.

A:hbEx HHVEFT, Thnb, TH)LLET,
Kao o araimasu. Sorekara, soji-shimasu.

Contoh Laporan:

BIAIX, T EE A ZFH, b, xT—% HUET,
B-san wa, asa ha o migakimasu. Sorekara, shawé o abimasu.

LA, 7LEER LFESF. TNANL, LVt LFT,
Yoru, terebi 0 mimasu. Sorekara, shukudai o shimasu.

KEGIATAN

9 2o x7—% HU°2 7 (Shawa o abimasu) ) 38

Dengarkanlah pernyataan berikut dan isilah nomor gambar yang sesuai!

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8.
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Latihan Huruf 23 : HHIRAGANA

e Hubungkanlah gambar dengan kata yang sesuai!

Contoh:

ea. M3 5e ee. XY

tamago
ob. (IA of 7-F
oC. A X o g. GAP
d. (I7s oh. 2 X

eki kusuri

14 SAKURA 2



24, WA LIT B FT
(NAN-JI NI OKIMASU KA)

PENGANTAR

* Pukul berapa Anda tidur dan bangun setiap hari?
* Pukul berapa Anda pergi ke sekolah dan pulang ke rumah?

Mari kita berlatih menyebut ‘waktu’ melakukan kegiatan sehari-hari sehingga dapat mengungkapkan
waktu kegiatan yang kita lakukan sehari-hari.

.........................................................................................................................

KATA 39

<Kata Keterangan Waktu>

H 05 L5

asa hiru yoru
F\WITh Fohx - FWITA
mai-nichi mai-asa mai-ban

Catatan
* Untuk menyatakan ‘tiap malam” digunakan hanya & \ (£ A (mai-ban).

<Kata Kerja>

nemasu

Dmm

L

Wx I REESCE "ANET
ikimasu kimasu kaerimasu

Catatan
* Kata bantu untuk kata kerja “ikimasu/pergi”, “kimasu/datang”, “kaerimasu/pulang” adalah “e”.
[~ adalah partikel penanda tempat tujuan, dan dibaca “e”.
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POLA KALIMAT

1.

KB(waktu) [Z.” Z % KK(bentuk-masu) £9,
KB(waktu) ni / goro KK(bentuk-masu) masu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menunjukkan “waktu pelaksanaan kegiatan”.

(< (ni) digunakan untuk menunjukkan waktu yang sudah pasti. (< (ni) dapat diganti dengan < 4
(goro) yang berarti “kira-kira”, tetapi hanya untuk “jam, tanggal, bulan, dan tahun”.

KK dapat menggunakan “yang membutuhkan objek” (hal.10-11) maupun “yang tidak
membutuhkan objek” (hal.15).

é Latihlah kalimat berikut!

) adhx b 6LIC cbXF+,
Asa 6-ji ni okimasu.

2)

3)

16

a.

b

C.

a

FVWhHX

mai-asa

70

7-ji

LT H HUFT
mizu o abimasu

VAL 8L TA

FWilh L5
mai-nichi yoru
2 8LIIA [0
gogo 8-ji han 10-ji
Lwl{HnEd LIT nEIv
shukudai o shimasu nemasu

coldAE FNFETF,

Mai-ban 8-ji goro gohan o tabemasu.

a.

EAN el

mai-asa

50

5

Lvwol) % LT
oinori o shimasu

T\ h

mai-nichi

T2 ILITA
gogo 1-ji han

IEN DAY FT
uchi e kaerimasu

CHT WALUID abB X FEA A

Asa nan-ji ni okimasu ka.

6L TA ab X EA,

6-ji goro okimasu.

JWHAE XET
gohan o tabemasu

70
74

Nl )N FTET
gakkd e kimasu

TLILA
7-ji han

H X

asa

6L ITA

6-ji han

o )N WEET
gakkd e ikimasu

FOITA

mai-ban

qr

9-ji

FlLE%® LFET
terebi 0 mimasu

bBvwol)% LEd
oinori 0 shimasu

5
5ji
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KEGIATAN
€ 1. 2L LT 5% F 34 (Nani ni okimasu ka)

Wawancarailah teman mengenai waktu bangun dan waktu tidur!

1. Isi kolom “Saya”.

2. Lakukanlah wawancara dengan teman, kemudian isilah hasilnya pada kolom “Teman”.
3. Laporkanlah hasil wawancara.

Nama Waktu bangun Waktu tidur
Saya
Teman 1 ( )
Teman 2 ( )
Teman 3 ( )

Contoh Percakapan:

A: BIAIX WAL BFFA 79,
B-san wa nan-ji ni okimasu ka.

B: 5UIC &XF4,
5-ji ni okimasu.

A WwALIC nEA 5,
Nan-ji ni nemasu ka.

B: loLIT HQF,
10-ji ni nemasu.

Contoh Laporan:
BXAIE S5UIC x4, 10UIC HZE,
B-san wa 5-ji ni okimasu. 10-ji ni nemasu.

9 2. % A LT X £ 7 2 (Nan-ji ni okimasu ka) @ 40

Dengarkanlah percakapan berikut ini, kemudian isilah tabel (waktu bangun dan waktu tidur) di bawabh ini!

Nama Waktu bangun Waktu tidur
/=7 7% (Tanaka)
V) (Itd)
7-73 L (Takahashi)
T X9 (Satd)
T4 = (Suzuki)
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Latihan Huruf 24 : HHIRAGANA

® Cari dan lingkarilah kata 1-14 pada lembar kerja di bawabh ini!

-zl 5 [~
RO el AN
Lz ||| 2|
AW D) &1 2
| A
W F L F b
I A ALY

Contoh: Nihon-go (Bahasa Jepang)

ani (kakak laki-laki (saya))
tamago (telur)

gohan (nasi)

daidokoro (dapur)

Eigo (Bahasa Inggris)
yasai (sayur-sayuran)
enpitsu (pensil)

namae (nama)

seito (murid)

gomibako (tempat sampah)
sakana (ikan)

ima (ruang keluarga)
kaban (tas)

niku (daging)

SECESESESNCONONSECNGECEENONS)

18
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25. %X TIEA
(ASA-GOHAN)

PENGANTAR

* Apakah Anda sarapan setiap pagi?
* Apa yang biasa Anda makan dan minum sehari-hari?

Mari kita berlatih menyebut kegiatan yang dilakukan dan tidak kita lakukan dalam keseharian.
Mari kita berlatih menyebut berbagai jenis makanan dan minuman sehingga dapat mengungkapkan
kegiatan makan dan minum sehari-hari.

07:00 12:00 19:00
HTTIIA 05 ZI3A TATITA
asa-gohan hiru-gohan ban-gohan

Catatan
+ Untuk “makan malam” hanya digunakan (X £ Z'{1 A (ban-gohan).

<Makanan>

A AP 12 ¢ /AR
gohan pan niku sakana

%2 (v D
tamago kudamono
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<Minuman>

kohi

POLA KALIMAT

1. KK (bentuk-masu) £t A,
KK (bentuk-masu) masen.

»

Pola kalimat ini adalah bentuk negatif dari pola “KK (bentuk -masu) masu.

¢ Latihlah kalimat berikut!

) 3 T13AE £FF — HITEALE LNFHA
asa-gohan o tabemasu asa-gohan o tabemasen

O LASALE L&HET  —
shinbun 0 yomimasu

@ 7FlE% LI —
terebi o mimasu

R vrT—% HUFT —
shawa o abimasu

2) Q: HI, alldAE bvlNFT A,
Asa, gohan o tabemasu ka.
A3, bZNFF, S R b NFHA,
Hai, tabemasu. /" lie, tabemasen.

a. /3 T HIlln 9 /AR
pan gydnyd sakana

b, 7-~XF+ DLt T 7-NF T
tabemasu nomimasu tabemasu

3) 0: H . TIZHE adDLFE T H,
Asa, nani 0 nomimasu ka.
A bldT % aDLES,  WIlt aDLFHA,
Mizu 0 nomimasu. /~ Nani mo nomimasen.

20
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a. DL FT 7-XEF 7-NF A

nomimasu tabemasu tabemasu
b ¥ 9HIln) N K VD JWIA, St
gyanyd pan, kudamono gohan, sakana

Catatan
« WITH 7=~ ZF A A (nanimo tabemasen) : tidak makan apa-apa.
« Ity DA FHE A (nani mo nomimasen) : tidak minum apa-apa.

KEGIATAN

L 72x40 134 (Ayu-san no Asa-gohan)

Bacalah wacana berikut ini dan jawablah pertanyaan sesuai isi bacaan tersebut!

HI LA
7
b7 LIL TS 5010 HITEALE XFT,
JlIALY Ittt RIS, ATE O DLFT,
brovid 96T HITIWIALE 7=XITHA,
N>2T9T No% [XRFF, va2—X% DLIFT,
L5513 JIEAY 1Ty I nwE NI T, WL 0LTIHA,

Asa-gohan
Ayu
Watashi wa maiasa go-ji ni asa-gohan o tabemasu.
Gohan to sakana o tabemasu. Mizu 0 nomimasu.
Ototo wa uchi de asa-gohan o tabemasen.
Gakkd de pan o tabemasu. Jlsu 0 nomimasu.
Chichi wa gohan to niku to yasai o tabemasu. Nani mo nomimasen.

Catatan
« Wil DA E A (nanimo nomimasen) : tidak minum apa-apa.

Pertanyaan:

. T2IAIE F0hT LWALIL HITWEFALE H=XEFT9,
Ayu-san wa mai-asa nan-ji ni asa-gohan o tabemasu ka.

2. TAIAIE HT Wilh 7=XEA 75,
Ayu-san wa asa nani o tabemasu ka.

3 TaZIAD BLHILIAIE H1B5T HITWBALE XTI THh,
Ayu-san no ot6tosan wa uchi de asa-gohan o tabemasu ka.

b, TZIALD HYLHILIALIET ¥YIT HITWEALE =XFTFFH,
Ayu-san no ototosan wa doko de asa-gohan o tabemasu ka.

5, TATIAD BLHITALIT T #Tilhk OHLIEFTh,
Ayu-san no otdsan wa asa nani 0 nomimasu ka.

SAKURA 2
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Latihan Huruf 25 : HHIRAGANA

® Sebutkan benda berikut dalam bahasa Jepang!

® Mari kita coba menulis nama-nama barang yang ada di sekeliling kita dengan huruf Hiragana!

Contoh: D ) ©)

enpitsu

monosashi fudebako tokei kaban

—

KA e
4+ ’\’\

g

#
)

e

st
o

ey
.7;\,\’ A

o~

o

S

25t
-4

A
N

b4
SN
£

S5
ot
S5

s
A
N

N
A

o

vata!

s

0
XXX,

SN

N
S
R

7

N
S,
2,
258

Jatal

el
el

tsukue isu gomibako

( ) ( ) ( )
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26 AT 5T I~ VN EFTH
(NANDE GAKKO E IKIMASU KA)

PENGANTAR

+ Setiap pagi pergi ke sekolah menggunakan apa?
+ Dari rumah sampai sekolah memerlukan waktu berapa lama?

Mari kita berlatih menyebutkan jangka waktu dan alat transportasi yang kita gunakan bila
pergi/datang/pulang ke suatu tempat.

.........................................................................................................................

KATA 42

<Alat Transportasi>

N A7 CTAL»
basu baiku jitensha
AT oL
nan de dono gurai

POLA KALIMAT

1. KB(alat transportasi) T KB(tempat) ~ WEFT  EFT HZYET,
KB (alat transportasi) de KB (tempat) e ikimasu / kimasu / kaerimasu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menunjukkan perpindahan ke suatu tempat.

é Latihlah kalimat berikut!
1) a2 T b2’ 29N \VX F4
Basu de gakko e ikimasu.

a (5% A7 HHNT
kuruma baiku aruite

b. 7529~ FTFE T )b~ AN ET JZIAD H9 b~ WEET
gakkd e kimasu uchi e kaerimasu Rini-san no uchi e ikimasu
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2) A AT 25529~ FEAh
Nan de gakké e kimasu ka.
A XM 7T XET,

/N R CTAL» HLH\T
basu jitensha aruite

Catatan
* $H 5\ T (aruite) : dengan berjalan kaki

2. KB1(tempat) /5 KB2(tempat) & T KB(alat transportasi) T
KB(jangka waktu) 5 L\ TY,
KB1 (tempat) kara KB2 (tempat) made KB (alat transportasi) de KB (jangka waktu) gurai desu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan jangka waktu yang dibutuhkan dari satu tempat ke
tempat lain.

C (de) adalah partikel penanda alat transportasi.

"5\ (gurai) berarti “kira-kira”, diletakkan setelah jangka waktu.

2D <5\ (dono gurai) adalah kata tanya untuk menanyakan perkiraan waktu.

$ Latihlah kalimat berikut!
D A6 5b #5529 FT azdRT blbs ACHVTT,
Uchi kara gakkd made basu de 15-fun gurai desu.

a. /M7 CTAL» {5 4%
baiku jitensha kuruma

b. 30574 20504 255 A
30-pun 20-pun 25-fun

2)Q: 2695 HH5ITH)ET LDOLHLUWTT D,
Uchi kara gakkd made dono gurai desu ka.
______ b303 A K\ T,
Basu de 30-pun gurai desu.

a. UTAL» A7 HHVT
jitensha baiku aruite

b. 60574 405 A 105 A
60-pun 40-pun 10-pun
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KEGIATAN

€ L AT #5259~ FEFH (Nan de gakkd e kimasu ka)

Wawancarailah teman mengenai alat transportasi yang dipakai dan lamanya waktu yang diperlukan untuk
menuju sekolah!

1. Isilah kolom “Saya”.

2. Lakukanlah wawancara dengan teman, kemudian isilah hasilnya pada kolom “Teman”.

3. Laporkanlah hasil wawancara.

Nama Alat transportasi Waktu yang diperlukan
Saya
Teman 1 ( )
Teman 2 ( )
Teman 3 ( )

Contoh Percakapan:

A FWICE AT 28529~ FFT9h,
Mai-nichi nan de gakkké e kimasu ka.

B: /X2 T X%+,
Basu de kimasu.

Ay bEnb 52 9FT XYDOLHLWTT Ay,
Uchi kara gakké made dono gurai desu ka.

B: IS A HLWTT,
15-fun gurai desu.

Contoh Laporan:
BXAD GbhH8L #5293 FT SAT 53 ALSLWTT,
B-san no uchi kara gakké made basu de 15-fun gurai desu.
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KEGIATAN
A0 2 VF XD WBITH (Rina-san no ichinichi)

1. Bacalah wacana mengenai “Kegiatan Rina Sehari-hari”, kemudian jawablah pertanyaan berikut!

br-LI1E )VF T, FWITE 501 BFFS, Trb »b% L0 ET,
5LIEAIC Byl x LEd, 605 v xT—% HUFT,
TN, HITWEHALE EXEF4, Tabr»%t OLIT,
TLIZ 3529~ WXE4, 9505 95529 FT "4 7T 2034 BLWTT,
21 9N YT,

Watashi wa Rina desu. Mai-nichi 5-ji ni okimasu. Sorekara kao o araimasu.
5-ji han ni oinori 0 shimasu. 6-ji goro shawé o abimasu.
Sorekara, asa-gohan o tabemasu. Kécha o nomimasu.
7-ji ni gakko e ikimasu. Uchi kara gakkd made baiku de 20-pun gurai desu.
Gogo 1-ji ni uchi e kaerimasu.

Catatan
« 5125 (ichinichi) : satu hari/sehari

Pertanyaan:

. )FIAE FvhHT AL BXE 779,
Rina-san wa mai-asa nan-ji ni okimasu ka.

2. VFIAIT 6LTA Ttk LEFT o,
Rina-san wa 6-ji goro nani o shimasu ka.

3N FIALIE WAT 25529~ WE T A9,
Rina-san wa nande gakké e ikimasu ka.

b ) BENL AT )FT XD HLWTT Ay,
Uchi kara gakkd made dono gurai desu ka.

2. ﬁD (Bisa dijadikan PR bila tidak ada waktu)
Tulislah karangan mengenai kegiatan sehari-hari dan waktu melakukannya!

- LI

Watashi wa
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Latihan Huruf 26 : HHIRAGANA

e Ada ruang apa di sekolah Anda? Sebutkan ruangan-ruangan tersebut dalam bahasa Jepang!

® Mari kita tulis nama ruangan pada gambar di bawah ini dalam huruf Hiragana!

Contoh:
11-nensei no
kyoshitsu
f { —
® ®
jimu- - kouchou-—
shitsu shitsu ]
@ @ T+ ® ©
hoken- 1 shokuin- L tosho- koutei
shitsu shitsu T shitsu

Contoh: | HAAH VDX &9 Lo

© 0 ® o 0 o
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Fukusha (Bab 23 ~ 26)

1. Tulislah kata kerja sesuai dengan gambar!

2. lsilah dengan partikel yang tepat!

() Fvdx 60 ( ) B,
Mai-asa 6-ji okimasu.

2 b-LIE T N2 ( ) -NF A,
Watashiwa asa pan tabemasu.

Q@) 17 ( ) B 29 ) WEEA,

Baiku gakkd ikimasu.
4) 756 ( ) o529 ( ) 20354 KW TT,
Uchi gakkd 20-pun gurai desu.

3. Lengkapilah wacana berikut dengan kata yang tepat!
b7-LIE FuvwhT 60T5

Watashiwa mai-asa  6-ji goro

TN L, B % o

Sorekara, kaoo

7025 X

7-ji goro to

¥ I)linw )k °
Gydnyl o

Xa (/AN T 75529~
Sorekara, de gakkd e

28

* HUET,
0 abimasu.

Y NI,
o tabemasu.
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4. Jawablah pertanyaan berikut sesuai dengan keadaan Anda!

(1) FWIZh HITWEALE =XFETh,
Mai-nichi asa-gohan o tabemasu ka.

2) FvWhbx a—t—% OLTTH,
Mai-asa kohi o nomimasu ka.

(B FWIIE AT HIb~ ) FEFTh,
Mai-nichi nan de uchi e kaerimasu ka.

(4) ?» 75 AT 9 FT XDOILWTT Ay,
Uchi kara gakké made dono gurai desu ka.
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27. 0 Ff v
(HIMANA TOKI)

PENGANTAR

+ Kegiatan apa yang Anda lakukan pada waktu senggang?
+ Dimana Anda melakukan kegiatan pada waktu senggang?

Mari kita berlatih menyebutkan kegiatan dan tempat melakukan kegiatan pada waktu senggang agar
dapat menginformasikan mengenai kegiatan dan tempat kegiatan yang dilakukan pada waktu senggang.

.........................................................................................................................

KATA €D 43

(L7610 HFT bL¥XE+ AVHD % HET XALFTLET
(tomodachi ni) aimasu oyogimasu éga 0 mimasu sanpo-shimasu

*ﬁn"n- T . =
Pt LET T—L% LFIT T l% LE7 Yo h—% LT
kaimono-shimasu gému o shimasu hanashi o shimasu sakka o shimasu
Catatan

« XAITL £ (sanpo-shimasu) : hanya digunakan untuk menyatakan kegiatan “jalan kaki santai” di lingkungan rumah,
seperti jalan pagi, jalan sore.
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¥t 71-%
tomodachi

POLA KALIMAT

1. KB(orang)& KK(bentuk-masu)E 9,
KB(orang) to KK(bentuk-masu) masu.

Pola kalimat ini menyatakan “melakukan kegiatan dengan (orang)”.
+ Partikel [ ¥ (to)) digunakan untuk penanda “pasangan/teman untuk melakukan kegiatan”.

Partikel [ < (ni)] digunakan untuk menyatakan “bertemu dengan (orang)”.

$ Latihlah kalimat berikut!

) ax -5 bAVH L LT,
Tomodachi to éga 0 mimasu.

a. TV =LA (313
Arini-san haha

b. WHEIEN WX FF Pt
ichiba e ikimasu kaimono-shimasu

2 al AL 7T prttbr cldfl® LI,
Resutoran de tomodachi to hanashi o shimasu.

a. 9 b F—l
uchi moru

bh. X FEIA H 1
Yamada-san ane

c. 7LE%R LFT »PTWEDOLFT
terebi o mimasu kaimono-shimasu

SAKURA 2

—F XA
Nina-san
HE

aimasu

7=
paru

tt b
tomodachi
bL¥Ev
oyogimasu
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3) DY) T a) AT bbbt XFd,
Hitori de umi de oyogimasu.

a. 7> 29 A —IN— 75
gakkd slpa uchi
b. Pt LET T—04% LET
kimasu kaimono-shimasu gému o shimasu
Catatan

« U2 ') T (hitori de) : “seorang dir”, tidak ada yang menemani.

) Q0 Fl o rE Witk LFT,
Himana toki nani o shimasu ka.
Aaldldy AoVt FA,
Haha to kaimono-shimasu.

a. rirb el T »hn
tomodachi hitori de ane
b. ¥v1—% LI+ XALIELET TN WEET
sakka o shimasu sanpo-shimasu moru e ikimasu
Catatan

« U %7 ¥ % (himana toki) : waktu senggang.

KEGIATAN
€ v % ¥ * (Himana toki)

Lakukanlah tanya-jawab mengenai apa yang dilakukan pada waktu senggang untuk mencari teman yang
mempunyai kegiatan samal!

1. Masing-masing siswa membuat satu kartu kegiatan yang dilakukan pada waktu senggang.

2. Lakukanlah tanya-jawab sesuai dengan kartu untuk mencari teman yang mempunyai kegiatan yang sama.
3. Yang paling cepat mendapat pasangan adalah pemenang.

4. Laporkanlah hasilnya di depan kelas.

Contoh Kartu:

AVDE AHET Yy hh—% LET

éga 0 mimasu sakka o shimasu

Lo LET ttribe 7—L4% LEIT
kaimono-shimasu tomodachi to gému o shimasu
T=ILT BLFET vtrby dflx LET
pdru de oyogimasu tomodachi to hanashi o shimasu
TN WEET

moru e ikimasu
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Contoh Percakapan:

A BI A, OEh v Til% LEdh,
B-san, himana toki nani o shimasu ka.

B: E—II~ WEF A,
Méru e ikimasu.

Ar 29 T3 h, brLE T~ VI EF. (bilasama)
S6 desu ka. Watashi mo moru e ikimasu.

Z9)TTHh, brLIE Z2v2'% AL FE T, (bilaberbeda)
S6 desu ka. Watashi wa éga 0 mimasu.

Catatan
t (mo) : juga
Contoh Laporan:

(Jika mendapat pasangan)
br-LIL VFh 3 BIALY E—N~N WFFAF,
Watashi wa himana toki, B-san to méru e ikimasu.

(Jika tidak mendapat pasangan)
LI VFl x0T ET=ILN WX F A
Watashi wa himana toki, hitori de méru e ikimasu.

Latihan Huruf 27 : HHIRAGANA

® Berapa orang keluarga Anda? Apakah Anda mempunyai saudara?

e Keluarga saya. Siapakah yang tertera dalam nomor (D~ ? Tulislah dalam huruf Hiragana!

ontoh: % A~
C Contoh: sofu g sobo
( |
chlchl —_ haha
= =

|
20822

@) ani () ane watashi  (6) otouto @ imouto

SECROECRENCHS)
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Gabungan Bunyi Angka

Orang Jepang kadang-kadang membuat kalimat dengan menggunakan angka. Contohnya angka “49”
diucapkan “shi+ky(l = £ & (shiky()” digunakan untuk menyatakan arti “darurat/SOS”. Angka "889” diucapkan
“ha+ya+ku = F < (hayaku)” mempunyai arti “cepat”. Aturannya yaitu hanya menyambungkan bunyi angka
menjadi huruf yang mempunyai arti.

Baiklah kita coba soal berikut. Mari kita pikirkan angka berikut artinya apa? © 4649 @ 14106

Soal no. 1 karena bunyinya “yon+roku+shi+ku” maka artinya menjadi “Yoroshiku ‘mohon bantuannya”.
Soal no. 2 agak sedikit sulit, angka “1” karena terlihat seperti huruf “I" dalam bahasa Inggris, maka dibaca
“ai”’, angka “4” dibaca “shi”, selanjutnya angka “10” dibaca “ten kemudian diubah menjadi te”, angka “6”
dibaca “roku, selanjutnya diubah menjadi ru”, sehingga angka “14106” artinya menjadi “Aishiteru” 'Saya cinta
kamu'.

Dalam bahasa Jepang ada berbagai macam cara baca, misalnya angka “1” bisa dibaca “ichi, hitotsu, hi”
dan lain-lain. Selain itu pun ada “one” dengan menggunakan cara baca bahasa Inggris, kemudian dari
bentuknya terlihat seperti “I” dan lain-lain sehingga cara membacanyapun akan meluas tanpa batas.

Alasan menggunakan gabungan bunyi angka ini yaitu ingin memberikan arti pada angka. Gabungan
angka yang paling sering dijumpai adalah pada nomor telepon toko dan tanggal dil. Nomor telepon berikut
menurut Anda toko apa? Kemudian, tanggal berikut ini menurut Anda menunjukkan peringatan hari apa?

| Nomor telepon |~ ® 0141 ® 4126 ® 6480 ® 0343
| Hari apa | @ tanggal 22 November tanggal 29 setiap bulan

Inilah jawabannya!
+ Soal no. 3, angka “0141” karena dibaca “O+i+shi+i = oishii ‘enak™ maka angka ini menyatakan restoran.

+ Soal no. 4, angka “4126” karena dibaca “yo+i+fu+ro = yoifuro ‘pemandian air panas yang bagus”, maka
angka ini menyatakan pemandian air panas “onsen”.

+ Soal no. 5, angka “6480” karena dibaca “mu+shi+ba+zero = mushiba zero ‘tidak ada gigi berlubang”,
maka angka ini menyatakan dokter gigi.

+ Soal no. 6, angka “0343” karena dibaca “o+sa+shi+mi = osashimi ‘hama makanan Jepang berupa
ikan/udang/cumi mentah”™, maka angka ini menyatakan rumah makan Jepang/toko masakan Jepang.

+ Soal no. 7, angka “tanggal 22 November” karena dibacanya “i+i+f0+fu = ii fifu berarti ‘suami istri yang
baik”, maka bilangan dipakai untuk menyatakan “Hari Suami Istri yang Baik”.

+ Soal no. 8, angka “tanggal 29” karena dibacanya “ni+ku = niku ‘daging”, maka bilangan ini dipakai untuk
menyatakan “Hari Daging’.

Pada “Hari Suami Istri”, dihimbau untuk “rukun dan tidak bertengkar”. Sedangkan pada “Hari Daging’,
ada diskon untuk daging tiap tanggal tersebut tiap bulannya, maka kemungkinan toko daging penuh pada
hari itu.

Bagaimana seandainya kita pakai aturan ini dalam bahasa Indonesia, seperti bilangan “17 = se+tujuh”
untuk menyatakan kata “setuju”? Namun, dalam bahasa Indonesia cara baca bilangan pada dasarnya hanya
satu maka variasi gabung akan terbatas. Silahkan mencoba untuk membuat gabungan bunyi angka. Apa
jadinya?
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B rECE bop—%t LET
(TOKIDOKI SAKKA O SHIMASU)

PENGANTAR

+ Sesering apa Anda melakukan kegiatan pada waktu senggang?

Mari kita berlatih menyebutkan frekuensi kegiatan pada waktu senggang agar dapat menginformasikan
mengenai frekuensi kegiatan yang dilakukan pada waktu senggang.

.........................................................................................................................

KATA [ 44
<Frekuensi>
Fvlwo 4 < IR W HEl) (~FHA)
mai-sh yoku tokidoki itsumo amari (~masen)

POLA KALIMAT

1. LW23 /&< 7 &FEF KK (bentuk-masu) £9,
Itsumo / yoku / tokidoki KK(bentuk-masu) masu.

HFE Y KK (bentuk-masu) £ A
Amari KK (bentuk-masu) masen.

Pola kalimat ini digunakan untuk menunjukkan kekerapan terjadinya suatu kegiatan.
Misalnya \ > % (itsumo) selalu, & < (yoku) sering, ¥ = ¥" = (tokidoki) kadang-kadang,
» %) (amari) jarang.

K. Keterangan & % ') (amari) selalu diikuti oleh bentuk negatif (& % ') ~ % + A amari ~masen).

Bisa juga digabungkan dengan keterangan waktu £ \* L » 9 (mai-sh(l), £\ (X% (mai-nichi) dll.

$ Latihlah kalimat berikut!

) a3\ L J bR—s/ =~ \VF F A4
Mai-shi s(ipa e ikimasu.

a I UE RSk HEY)
tokidoki itsumo amari

b. 1A T BLFET WHEILTT vt L ET LASA R LAHTT
umi de oyogimasu ichiba de kaimono-shimasu shinbun o yomimasu
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2) Q:IBb L) UIT LKL AV ELFTH,
Nichi-yobi ni yoku éga 0 mimasu ka.
Acidvy, L &EF, S vIFYrEs LEF, S vz, bEY LEHA

Hai, yoku mimasu. /" Tokidoki mimasu. /" lie, amari mimasen.
Hvohh—% LET TNV EFET XALIELET
sakka o shimasu moru e ikimasu sanpo-shimasu

KEGIATAN

D lvsrs %9H—% LT (Tokidoki sakka o shimasu) 45

Dengarkanlah percakapan dan cocokkanlah dengan gambar yang sesuai!
(Ada jawaban yang lebih dari 1 gambar.)

Catatan

« XY'IH \F A (doko mo ikimasen) : tidak pergi ke manapun
« % (mo) ‘juga

« 73—} (depato) : department store
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KEGIATAN
,@D 2. T#%4 (Tegami)

1. L] Bacalah surat berikut ini, kemudian jawablah pertanyaan sesuai isi surat tersebut!

) F X A

BUTFALXTTT 2, LT FWIE 60754 BXE,

B> 291 oLy Urs FALLHYUPETTY,

LU L o xtvrEby avwntk L EFT,

rEXE =T bLFIT,

5LV HX ot IALITLES,

Iz 95T FLER LT,

DFIALIT VE vx il%d LEdh, BLATL I,
I AHEHE hEFTA,

Rina-san e
Ogenki desu ka. Watashi wa mai-nichi 6-ji goro okimasu.
Gakkd wa getsu-yobi kara kin-ydbi made desu.
Do-ydbi ni yoku tomodachi to éga 0 mimasu.
Tokidoki pdru de oyogimasu.
Nichi-ydbi no asa itsumo sanpo-shimasu.
Yoru uchi de terebi 0 mimasu.
Rina-san wa himana toki nani o shimasu ka. Oshiete kudasai.
Mata tegami o kakimasu.

| 3213125
1-gatsu 13-nichi
=z
Yukiko
Catatan
« ~X A~ (~sane) : kepada ~
« B L ATL AT (oshiete kudasai) : tolong beritahu

« &7 UH& % HF L7 (matategami o kakimasu) : Saya akan menulis surat lagi (Ungkapan penutup surat).

Pertanyaan:
L DI 2IAIET BWALTA BXEF 9,
Yukiko-san wa nan-ji goro okimasu ka.

2. DEF AL BWALIUSNDL WALIVET #5229 WET T,
Yukiko-san wa nan-yébi kara nan-y6bi made gakké e ikimasu ka.

3 MEIIALIE hr AVWHhE LIEFTH,
Yukiko-san wa dare to éga 0 mimasu ka.

b DEZIALIT IKBELHDUD HT LItk LEFTo,
Yukiko-san wa nichi-yébi no asa nani o shimasu ka.
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2. QED (Bila waktu tidak cukup, karangan ini bisa dijadikan PR)
Tulislah surat balasan sesuai dengan isi surat pada kegiatan di atas!

X2 XA
Yukiko-san e

BbUhL, b)) T3nFEd, bzLIE FALFTY,
Otegami, arigatd gozaimasu. Watashi wa genki desu.

Catatan
c BUAEH, H YA ) TIT T (Otegami, arigatd gozaimasu) : Terima kasih atas surat Anda.

+ (0) didalam & T %% (otegami) : ungkapan hormat terhadap orang lain.

« b7 LIE FAF T (Watashi wa genki desu) : jawaban untuk pertanyaan 1A * T4 A
(Ogenki desu ka).
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Latihan Huruf 28 : HHIRAGANA

e Sebutkan pekerjaan di bawah ini! Anda ingin menjadi apa di masa yang akan datang?

DEPDIKNAS

® Mari kita tulis nama-nama pekerjaan dalam huruf Hiragana.

Contoh: )
DEPDIKNAS . _
.POS__&)L—IS.IIT '
A0 Tl
L ':[!_ —
) -—t—"——/ i %"L
keisatsukan ginkouin gunjin
( ) (
@ @
. @
shufu kaishain
( ) ) ( )
S 28
) O %D o il-u'}
O oo ey
O oo
kyoushi gakusei
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Fukusha (Bab 27 ~ 28)

1. Isilah dengan partikel T (de), £ (to), I< (ni), ~ (e) yang tepat!

() dALE N ( ) v F T,
Sensé aimasu.

2 vrh ( ) 7= ( ) BLEET,
Hitori paru oyogimasu.

3) vttt ( ) B 29 ) WEE A
Tomodachi gakko ikimasu.

2. Terjemahkanlah kalimat di bawah ini ke dalam bahasa Indonesial!
TTA4XAIE ITbLH)IT woE A% T ULTA,
rEIYE v bibil huET, HFEY O LASAE LEHEIHA,
L T=1T BLFEA,
Tedi-san wa nichi-y6bi ni itsumo heya o sji-shimasu.

Tokidoki tomodachi ni aimasu. Amari shinbun o yomimasen.
Yoku plru de oyogimasu.

3. Jawablah pertanyaan berikut!
() 6L )T L vt Es1c huodEda,
Nichi-ydbi ni yoku tomodachi ni aimasu ka.

2) vFEFf v x HilH  LEThy,
Himana toki nani o shimasu ka.
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29. %505 FLEE &F Lth
(KINO TEREBI O MIMA SHITA KA)

PENGANTAR

+ Sebutkan kegiatan-kegiatan yang Anda lakukan kemarin!
+ Berapa lama waktu yang dibutuhkan untuk melakukan masing-masing kegiatan tersebut?

Mari kita berlatih menyebut waktu-waktu lampau agar mampu menginformasikan kegiatan yang
terjadi/ tidak terjadi pada waktu tersebut.

Mari kita berlatih menyebut jangka waktu agar mampu menginformasikan jangka waktu untuk
melakukan suatu kegiatan.

KATA D 46
brruw D9 I )~ A L» ) H AT
ototoi kind kesa ylbe sen-shil sen-getsu
<Jangka Waktu>
1 WE U2 A 6 AL UHA
ichi-jikan roku-jikan
5 (N UN/AVY 4 LE LA
ni-jikan shichi-jikan
3 SAULETA 8 35 LA
san-jikan hachi-jikan
4 QR /AV 9 VAV
yo-jikan ku-jikan
5 Z "L“fJ‘A, 10 LVD’) A
go-jikan j0-jikan
n AL DA
" | nan -jikan
Catatan

* Untuk menyatakan jangka waktu “~jam 30 menit’ digunakan” ~ U %> A [$ A (-jikan han).
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POLA KALIMAT

1. KK (bentuk -masu) £Lf=/"FHATLT,
KK (bentuk-masu) mashita /masen deshita.

Pola kalimat ini adalah bentuk lampau dari “KK(bentuk-masu) £ 3~ (masu) /~ KK(bentuk -masu)
T & A (masen)”.

é Latihlah kalimat berikut!

) 7 LE%® ZLFT - FlLE%® LIl
terebi o mimasu terebi o mimashita
oLic x4 —

10-ji ni nemasu

IyE~N AN FT -
uchi e kaerimasu

v T7—% HUFTT —
shawa o abimasu

2) AWhEh HIHA - AV nE LEIHATLE
€ga 0 mimasen éga o0 mimasen deshita

XALIFLERA -
sanpo-shimasen

3% LHTHA -
hon o yomimasen

WA E EXFHAL —
gohan o tabemasen

3 Q:axDH b7 LER ZF LA,
Kind terebi 0 mimashita ka.

Az, LF LA, S o, AIFHATLE,

Hai, mimashita. /" lie, mimasen deshita.

a. 173 AT )~
kesa sen-getsu ylbe

b. XAIXLET AWHD % LHET LASAE® JLAET
sanpo-shimasu éga 0 mimasu shinbun o yomimasu
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alb X it x®  LF LDy
Kesa nani o shimashita ka.

AiblLASAE SLAHFL I,
Shinbun o yomimashita.

4) Q:

a. = XDID HX
kesa kind no asa
bh. WHEI~N WX FT NAFr) LET

ichiba e ikimasu benkyd-shimasu

2. KB (jangka waktu) KK (bentuk-masu) &9 . % L 1=,

KB (jangka waktu) KK (bentuk-masu) masu / mashita

HALLw)
sen-shil

¥yt 7-61C
tomodachi ni aimasu

P ARESE

Pola kalimat ini digunakan untuk menunjukkan “‘jangka waktu suatu kegiatan”.

¢ Latihlah kalimat berikut!

) aXxD 9 2LHA NAZTr) LFLEA,
Kind 2-jikan benkyo-shimashita.

a. IFx th )~
kesa ylbe

b. 1A 303 A
1-jikan 30-pun

15T BA R I3EA
uchi de on’gaku o kikimasu

c. 7LE%E LFT
terebi o mimasu

2) Q:ah )N XK blw g LE LA,

Ydbe dono gurai shukudai o shimashita ka.

Arcl LA K b LFE L7,
1-jikan gurai shimashita.

a D9 (F =
kind kesa

b. v h—%kLET TALITLET
sakk& o mimasu sanpo-shimasu

c. 2UNA 303 A
2-jikan 30-pun
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HAL L)
sen-shi

U A LA
1-jikan han

riv/-be it LET
tomodachi to hanashi o shimasu

brrew

ototoi

T=NLT BLFET
pdru de oyogimasu

U ALA

1-jikan han
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KEGIATAN
€ 205 7LE%: 25 LEb (Kin6 terebi o mimashita ka)

Wawancarailah teman mengenai kegiatan yang dilakukan kemarin!

1.

Isilah kolom “Saya” dengan dua kegiatan pilihan dari lima kegiatan berikut:

1. 7LE% A ZFT (terebi o mimasu

2. 7 % =% %9 (rajio o kikimasu)
3.NA X x 9 LZET (benkyd-shimasu)

4, Lw < 7=\ % L ¢ (shukudai o shimasu)
5. v /1—% L £ (sakka o shimasu)

. Lakukanlah wawancara dengan teman, kemudian tulislah hasilnya pada kolom “Teman”. Jika teman

menjawab (4 \ ", isilah tanda O dan lanjutkan dengan menanyakan jangka waktu. Jika jawabannya
\M v Z isilah tanda X, tidak perlu menanyakan jangka waktu.

3. Laporkanlah hasil wawancara.

Nama Kegiatan 1 Kegiatan 2
( ) | ( )
O atau X Jangka Waktu O atau X Jangka Waktu
Saya
Teman 1 ( )
Teman 2 ( )
Teman 3 ( )

Contoh Percakapan:

(Bila jawabannya Hai) (Bila jawabannya lie)
ADx05, FLER AEltd, | LA 05, FLEE AL,
Kind, terebi 0 mimashita ka. Kind, terebi 0 mimashita ka.
B: 13\, xE LA, B VAL AEHATLE,

Hai, mimashita. lie, mimasen deshita.
AL XD L by |

Dono gurai mimashita ka.
B: ILAACH AF L7

1-jikan gurai mimashita.

Contoh Laporan:
(Jika jawabannya Hai) BT AL, XD, IUHACH T LER AF L7,

B- san wa, kind, 1-jikan gurai terebi 0 mimashita.

(Jikajawabannyalie) BI AL, FD9H, FTLEE LFHATL I,

44

B-san wa, kind, terebi 0 mimasen deshita.
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Latihan Huruf 29 : HHIRAGANA

e Makanan apa yang Anda sukai? Apa sarapan Anda tadi pagi?

]

| @)
o | | Va

® Mari kita tulis nama makanan dan minuman dalam huruf Hiragana.

Contoh: ) ©)
tamago
( )

® @

S

.

|

kudamono mizu gyuunyuu

( ) (
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PENGANTAR

30 b LD VWEITE

(WATASHI NO ICHINICHI)

* Apa yang Anda lakukan seharian kemarin? Ceritakanlah kegiatan yang telah Anda lakukan kemarin secara

berurutan!

Mari kita berlatih menyebutkan bentuk kata kerja untuk mengungkapkan kegiatan yang berurutan
agar dapat menginformasikan kegiatan yang kita lakukan secara berurutan.

.........................................................................................................................

POLA KALIMAT

1. KK(bentuk-te) T. KK(bentuk-masu) &9/ F L 1=,

KK (bentuk-te) te, KK (bentuk-masu) masu / mashita.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan beberapa kegiatan yang berurutan.
Meskipun 2 kata kerja yang digabungkan adalah kata kerja bentuk lampau, maka bagian yang
digabungkan menggunakan “bentuk -te”.

Tabel Perubahan KK bentuk-te

Golongan 1
Bentuk-masu At;;zr;ll; i:uBb:::ﬂ(_lt(: Bentuk-te
%\_‘Ei?‘ aiémasu =\ %3:1 a;ét_e
-5 ;iﬂ“ tac_hiémasu —5% «chi | —> T -tte 7-o 1 T ta;ét_e
nAY 7  kaeri masu | —1') i NA D < kaet Et_e
iﬁéiﬂ“ yomiémasu — % -mi iLEI yon | de
»z U e s asomémasu —U -bi | —A T -nde %%AEE ason | de
LI i+ shiniimasu | —I2 -ni LA T  shinide
%iéiﬂ“ kiLiEmasu —% ki | —\T  -ite %\_‘51 kiiét_e
Biﬁ;iﬁ“ oyogi;masu —F gi | —\"T -ide bivitT oyoié@
(L7 L £ 4 hanashi masu — L -shi | =L T -shite | (7% L T hanashi ;t_e
FunF I iki masu pengecualian Vo T it Ete
Catatan
- -5 £ 7 (tachimasu)  : berdiri
« H» % U'£ 7 (asobimasu) :bermain
L 12 F 9 (shinimasu) : mat
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Tabel Perubahan KK bentuk-te

Golongan 2
Aturan Perubahan KK y
Bentuk-masu ke dalam Bentuk-te Bentuk-te
Lo ET mi | masu I+ > T LT mi | te
RN £9  tabe masu RN < tabe Et_e
Golongan 3
Bentuk-masu Bentuk-te
EE: ki | masu ERe ki ite
L;iﬂ“ shiémasu Lél shi | te
NA %595 L1 ET benkyd-shi | masu NAELEHILIT benkyo-shi : te
é Latihlah kalimat berikut!
) vt 7-61C HVWFT — riLrbLil HoT
tomodachi ni aimasu tomodachi ni atte
@it~ pzxVEFT -
uchi e kaerimasu
@ IAL% LHFT -
hon o0 yomimasu
Q AWHE LFT -
éga 0 mimasu
@ XAITLFEFT —
sanpo-shimasu
2)) Yoy h—% LF+T + 9L~ HzxHYFET
sakka o shimasu uchi e kaerimasu
— =% LT, 26~ a2l ET,
Sakka o shite, uchi e kaerimasu.
O HALELLET + X—/N=~ WEFFdT —
sentaku-shimasu slipa e ikimasu
@ vxT7—% HUFT 4+ a0t LFdT —
shawa o abimasu shukudai o shimasu
@ 2Dt LF LI + ¥t/ 96T ¥—24% LIFLE —
éga 0 mimashita tomodachi no uchi de gému o shimashita
W TIIALE XRNFlLE- + a—b—% OLILE —

gohan o tabemashita

SAKURA 2

kdhi o nomimashita
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DA HALwID ITHELIHIU, Rtk LF LA,
Sen-shii no nichi-y6bi, nani o shimashita ka.

Araz ) LLT., bvETAE LF L7,
Soji-shite, bideo o mimashita.

a TAITLET AWH % LHET BbAKS® FFFA
sanpo-shimasu éga 0 mimasu on’gaku o kikimasu
b. WHEIIN WEET JWHALE NET Lo 7vEd LET
ichiba e ikimasu gohan o tabemasu shukudai o shimasu
KEGIATAN
#0 bt Lo \5ITb (Watashi no ichinichi)
1.2

Bacalah catatan harian berikut yang berisi tentang kegiatan seseorang sepanjang hari ini yang ditulis pada
malam harinya. Susunlah gambar berikut ini sesuai dengan urutan kegiatan yang dipaparkan dalam wacana
tersebut!

1223516126 126 L9 U

bl 59 T—0~ WEFE LA, E-LT CEEBLIC HE LT,
cvrbe At L T, AWvWnrE AT, TATWEALY XF L1,
L, TLITA5 9bN aNE Ll 75T Wiy 7LE%R AFE Ll

12-gatsu 16-nichi nichi-yobi

Watashi wa kyé méru e ikimashita. Moru de tomodachi ni aimashita.
Tomodachi to kaimono-shite, éga o mite, ban-gohan o tabemashita.
Sorekara, 7-ji goro uchi e kaerimashita. Uchi de iméto to terebi 0 mimashita.

Jawaban:
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.
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2. #9

Tulislah catatan harian tentang kegiatan sepulang sekolah!

(1) Catatlah lima kegiatan yang dilakukan kemarin sepulang sekolah, yaitu:
— Kegiatan apa yang dilakukan?
— Dengan siapa melakukan kegiatan-kegiatan itu?
— Berapa lama kegiatan itu dilakukan?

(2) Susunlah catatan harian dengan jawaban pada pertanyaan di butir (1)!

Latihan Huruf 30 : HIRAGANA

o Pilihlah kata sifat yang sesuai dengan gambar yang ada di dalam kotak di bawah ini, kemudian
tulislah dalam huruf Hiragana!

Contoh:

Lirei- majime kibishii se ga takai kami ga nagai
yasashii kami ga mijikai se ga hikui kawaii
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Fukusha (Bab 29 ~ 30)

1.

50

Lengkapilah percakapan berikut!

(n 2 r+
Ratna

AN
Akemi

2) 774
Budi
JARAS/A
Tanaka

3) =5
Made

=
Yuki

4) )+
Rina
Z
Susi

2 TN S B S < J= S B el /A

. Y(be rajio o kikimashita ka.

SN RN °
. Hai,

AL ITBEL)WIT =% LE LD,
. Sen-shd no nichi-y6bi ni sakka o shimashita ka.

DA R 5
- lie,

L DEIAL, O FD BLFI LAY,

. Yuki-san, kind oyogimashita ka.

NN o
. Hai,

L BT A 3V Ol F SR - S G A/ A

. Kesa Sinta-san ni aimashita ka.

DAY R o
- lie,

Buatlah kalimat seperti contoh!
Contoh: * @ 9 (kinG) 15:00 ~ 17:00

D9 2UHhA Hvh—% L& L7,
Kind 2-jikan sakk& o shimashita.

19:00 ~ 20:30

07:30 ~ 08:00
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(3) & ¥ r \ (ototoi) 17:30 ~18:30

3. Lengkapilah percakapan berikut!
Contoh: 74+ | T7RAIA, 095 #il% LT LA,

Dyna . Agus-san, kind nani o shimashita ka.
TTA  9&HT LT, Houh—%LF L1,
Agus . Umi de oyoide, sakké o shimashita.
=1 -
N\
7 LT a I A 09 itk LE L7,
Ari . John-san, kind nani o shimashita ka.
var . o

John

2 714+ I TIAL, HALw IO ITEL)UIT WITE LT LD,
Tina . Era-san, sensh( no nichi-y6bi ni nani o shimashita ka.
7 ) . o
Era

Q) UL NN TA, T LItk LE LA,

Kimura . Bado-san, kesa nani o shimashita ka.
N R : . o
Bado
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3. WA Y T
(NAN-GAI NI ARIMASU KA)

PENGANTAR

+ Di mana biasanya Anda berbelanja?
+ Barang apa yang dijual di mal, departemen store dIl?
+ Bagaimana cara menanyakan letak barang yang ingin dibeli?

Mari kita berlatih menyebutkan barang-barang dan tempat-tempat barang belanjaan di suatu toko
atau toserba.

.........................................................................................................................

KATA [€D 47

<Barang>

71 A7 MEA { >

kamera kaban kutsu
(I A oY PoX/AL ! o
hon shatsu megane toké

R (I5 L

zubon boshi
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<Lantai>

/A ik-kai 6| A-on\ rok-kai
2 | IS ni-kai 70 W nana-kai
3| IAAN san-gai 8| (- 7%\ 1L%5 %\ hak-kai/ hachi-kai
4 | LA yon-kai 9| Tnw)Ahu kyG-kai
5| ITAw go-kai 10| Cwomu juk-kai
Bl | &4 Vo chika ik-kai
? A A nan-gai

POLA KALIMAT

1. KB(benda) I& KB(lantai) IZ &% Y £ 3,
KB(benda) wa KB(lantai) ni arimasu.

* Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan keberadaan benda.

é Latihlah kalimat berikut!

) a >xV/Ild b 1o 1Y) 4,
Shatsu wa 1-kai ni arimasu.

a. CD (I A (I-5 L 1A=
shidi hon boshi kamera
b. 2 3 4 5

2) Q0 azx V1T WAANIT Y A
Shatsu wa nan-gai ni arimasu ka.
A: bl T HY) F A,
1-kai ni arimasu.

a. nITA »HN i {2
kaban megane toké kutsu
b. 3 6 7 2
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KEGIATAN

€ w0 b)) E+h (Nan-gai ni arimasu ka)

Carilah informasi mengenai letak barang-barang belanjaan di suatu mal.

1. Setiap siswa mendapat kartu Denah A (Pengunjung) dan Denah B (Pelayan).

2. Siswa membentuk pasangan. Siswa yang mendapat denah B mengisi setiap lantai di Denah B dengan
salah satu tulisan barang-barang berikut: > x *~ (shatsu), %X A (kaban), 77 # = (kamera),

CD (shidi), (¥ 9 L (boshi). Satu lantai, satu barang.

3. Lakukanlah percakapan. Siswa yang mendapat Denah A mengisi denah dengan tulisan barang-barang
sesuai percakapan.

4. Cocokkanlah denah masing-masing.

5. Bila ada waktu, pemegang denah A, B bisa bertukar dan melakukan urutan kegiatan 1-3 di atas.

4 4
3 3
2 2
1 1
B1 B1

Denah A (Pengunjung)

Contoh Percakapan:

A TLHTFHA,

B : 25\ HY) FA,
2-kai ni arimasu.

A THTTHh, Yo i,
S0 desu ka. Domo.

Catatan

* X9 t (démo) : dipergunakan untuk menyatakan terima kasih.

54

X VI AT B EA A,
Sumimasen. Shatsu wa nan-gai ni arimasu ka.

Denah B (Pelayan)
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Latihan Huruf 31 : HHIRAGANA

¢ Apa yang Anda lakukan setelah bangun di pagi hari?

e Mari kita tulis kata kerjanya dalam huruf Hiragana. Kata bantu ‘o’ menggunakan[ %] .

Contoh: D @
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PENGANTAR

+ Bagaimana bila ingin menanyakan harga barang?

32\ L TR

(IKURA DESU KA)

Mari kita berlatih menyebutkan harga barang agar dapat menginformasikan dan menanyakan harga
barang.
Mari kita berlatih menyebutkan warna benda agar dapat menginformasikan benda yang kita maksud.

.........................................................................................................................

KATA
<Harga>
100 - 900 1.000 - 9.000 10.000 -
100 @aﬁf 1.000 ;Q;n/“ 10.000 i\cr\1:)m§n/b
200 r‘mfﬁa}:f 2,000 élinh 100.000 Jf;r;”a; A
300 ;ﬁ;ﬁf 3.000 s)‘;lf“zgf 1.000.000 @aﬁufminA’
400 ;En/_“hﬁgf 4.000 in/-bs;/b
500 g:c‘J‘-Zh}y;:ku< 5.000 gi-geﬁ/
600 l'%op?py;:u< 6.000 r?klj-sgn/v
700 | e yaks 7000 | o e
800 | o BO0D | o
900 Iglﬂiph;alfﬁ%< 9.000 k):;/L“JV-bs;(:nJQL/b
150 @aﬁfgoﬂﬂt . 1.500 ;Qe:n/vgo::hzyi\ajlju< 15.000 i\c;1i‘-t)min/;oi,:aa;/b
750 | ormiyaragods |59 | rcrsensanoyaka | 320000 |Gt EEA
.. e
? i\kL\JI‘; K
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<Kata Penunjuk>

2D KB Z D KB HD KB
kono KB sono KB ano KB

POLA KALIMAT

1. ZDO/FD/HD KB(benda) (& KB(harga) LE 7 T3,
Kono / Sono / Ano KB(benda) wa KB(harga)-rupiah desu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menerangkan benda yang ditunjuk.
2 ® (kono), T D (sono), & P (ano) diletakkan sebelum KB (benda/orang) untuk menunjukkan
orang/benda yang dibicarakan.

$ Latihlah kalimat berikut!

1) adh D {213 b60.000/L ET TH,
Ano kutsu wa 60.000-rupiah desu.

a. HD HILAL 2o X)L D AR HD HAZ
ano kaban kono bdshi kono zubon ano kamera
b. 45.000 38.000 73.000 910.000

2) Q: D arx/IE WL L TThy,
Sono shatsu wa ikura desu ka.

A: p50.000/L E 7 T,
50.000-rupiah desu.

a. R (34 oo bR
megane hon shatsu toké
b. 86.000 12.500 69.000 852.000
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<Kata Sifat (warna)> 49

HH L AW X\ 40
akai shiroi kiiroi
2. KS(-i)+KB

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan sifat/kondisi dari benda tersebut.

¢ Latihlah kalimat berikut!

) 20 al B\ bl x /13 300000 ET TF,
Kono shiroi shatsu wa 30.000-rupiah desu.

a (A0 H KERZRN
kuroi akaiki kiroi

b. (I9 L LA { >
boshi kaban kutsu

2) D alA\V v/l WL TT
Sono shiroi shatsu wa ikura desu ka.

A: b40. 000V ET7 T,
40.000-rupiah desu.

a. (A<D PR/ A N R AR A VS
kuroi kutsu akai zubon kiiroi kaban
b. 71.000 63.500 105.000

58

HHu
aoi

Y%
zubon

HEWITIH L
aoi boshi
32.000
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KEGIATAN
e (LT (Ikura desu ka)

Bermainperanlah sebagai pembeli dan penjual!

1. Siswa berpasangan sebagai penjual dan pembeli.

2. Masing-masing membuat 4 lembar kartu. Di bagian depan kartu ditulis nama benda dan warnanya, dan
di bagian belakangnya ditulis harga.

3. “Penjual” meletakkan 4 lembar kartu yang sudah dibuatnya di atas meja. Pada saat ini, nama dan

warna benda di letakkan di bagian atas.

4. “Pembeli” sambil mengucapkan contoh percakapan seperti di bawah ini memilih satu lembar kartu dari

empat kartu yang ada.

“Penjual” menyebutkan harga yang tertulis di bagian belakang kartu.

“Pembeli” memastikan apakah akan membeli atau tidak.

Siswa berganti peran.

Siswa mempraktekkan di depan kelas.

© N O

Contoh Percakapan:

Pembeli : T+ 4 FHA., ZD HovnlFLlr <L TE A,
Sumimasen. Sono akai kaban wa ikura desu ka.

Penjual : 100. 000/L ET T4,
100.000-rupiah desu.

Pembeli : Ux», T#xk 723\
Ja, sore o kudasai. (Pada saat ingin membeli barang)

) TCTH, THIHA, T LT,
S6 desu ka. Sumimasen, mata kimasu. (Pada saat tidak ingin membeli barang)

Contoh kartu:

tas / merah Rp. 100.000,-
Tampak depan Tampak belakang
Catatan
Cx, ZME 7T\ (ja, sore o kudasai) . diucapkan pembeli ketika menentukan barang yang akan dibeli.

s TAEIHA. 7/ FE 4 (sumimasen, matakimasu) : diucapkan pembeli ketika tidak jadi membeli suatu barang.
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Latihan Huruf 32 : KATAKANA

® Lengkapilah kotak yang kosong dengan huruf Katakana!

Al |U|E|O
T T |4
K |77 7
S 2 |t
T | ¥ N
N X | A
H /| E N
M 3 A |E
Y |V
R v 7
w |7/ 7
N

60

All E O
G == 7T
z | +

D ¥

B ~

P /3| E AR
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33.3—51F Y ETH
(KORA WA ARIMASU KA)

PENGANTAR

* Makanan apa yang Anda sukai? Dimana makanannya?
+ Bagaimana percakapan yang digunakan pada saat memesan makanan di restoran dalam bahasa Indonesia!

Mari kita berlatih menyebutkan nama-nama makanan dan minuman serta jumlah makanan atau
minuman agar dapat memesan makanan dan minuman.

.........................................................................................................................

KATA (€D 50

<Makanan dan Minuman> b D
tabemono

Te T I—eeTJL TYL e TL Y I—eTYL N AV
nasi goreng mi goreng ayam goreng mi ayam mi bakso
£\
. é@f =
T L& T L TASL TEIOEX
sashimi sushi tenpura sukiyaki kéki
D&Y D
nomimono

SAKURA 2 61



1 | 0e» hitotsu 6 |L-" muttsu

2 |57 futatsu 7 |l nanatsu

3 |&HD mittsu 8| v -2 yattsu

4 | L-- yottsu 9|2 2d> kokonotsu
5 |\27 itsutsu 106 t6

? W {2 jkutsu

POLA KALIMAT

1. KB(makanan/minuman) (& & Y £9 H,
KB(makanan/minuman) wa arimasu ka.

Pola kalimat ini digunakan untuk menanyakan ada atau tidaknya benda yang akan dibeli/dipesan.
Apabila jawabannya adalah # ') £ t A (arimasen) maka perlu ditambahkan 4 %4 £ ¢ A
(sumimasen).

¢ Latihlah kalimat berikut!
D Q: 22— HY T4,
Kdra wa arimasu ka.
A lZv, Y FT, S FTLIHA, HYFHA,

Hai, arimasu. // Sumimasen, arimasen.
oy SR T—F + e Tl I— e\
ocha kéki nasi goreng mi bakso

2. KB(makanan/minuman)% KB(jumlah) < =& LY,
KB(makanan/minuman) o KB(jumlah) kudasai.

Pola kalimat ini digunakan untuk meminta barang dan jumlah barang yang akan dibeli/dipesan.

é Latihlah kalimat berikut!

) a2 a—R% pl> X0,
JUsu o hitotsu kudasai.

a. T L& TASH TXYLeeTLY 2ot
sashimi tenpura ayam goreng kécha
b. 2 7 8 10
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KEGIATAN
C -5 p)2vh (Kéra wa arimasu ka)

Bermainperanlah sebagai pelayan restoran dan tamu!

1. Pelayan restoran mendapat “Daftar Makanan & Minuman”, dan Tamu mendapat satu “Kartu Informasi
Pesanan’.

2. Tamu memesan makanan dan minuman serta jumlah yang tertera di kartu informasi pesanannya.

3. Bergantian peran.

4. Praktekkanlah di depan kelas.

Daftar Makanan & Minuman: Contoh Kartu Informasi Pesanan:
Nama pesanan
: treagbr 3 )b x 2
R Jb>~  migoreng nasi goreng kocha
Tedlbr nasi goreng
T ey mi bakso
T L sushi
TAS b tenpura 7 L, 1 j —7 1
b ki sushi kora
IJ—7 kéra
Ya—2R jasu
Contoh Percakapan:
A T HEHA,
Sumimasen.

(makanan/minuman) (& » ') £ ¥ %>,
(makanan/minuman) wa arimasu ka.

* [ Jika jawabannya “ada” J [ Jika jawabannya “tidak ada”

B: (v, H ) F, B: v L4FHA. HYITHA,
Hai, arimasu. Sumimasen, arimasen.

A U %, (makanan/minuman) # (Jumlah) > <73\, A HdH., T TThy,
Ja, (makanan/minuman) o (Jumlah) tsu kudasai. Aa, sb desu ka.

B: (v, 2L Z2FYNFELLA U+, (makananlain) (3 & ') & 4 2
Hai, kashikomarimashita. Ja, (makanan lain) wa arimasu ka.

Kembali ke % di atas.

Catatan
« L2 %Y % L7 (kashikomarimashita) : diucapkan pelayan ketika sudah memahami keinginan/pesanan tamu.
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Latihan Huruf 33 : KATAKANA

e Pilihlah jawaban yang tepat dari kata-kata di bawah ini!

a. X d 7=X g. 7Lk A
b, /v Z e. 71 A7 h. /~++ . M7
c. b=k f. ¥4
® ( ) @ ( ) ® ( ) @ ( )
basu pan pen tomato
® ( ) ® ( ) ( )
n -
terebi tenisu kamera banana
@ ( ) ( )

sarada baiku

64
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3. LN L VT A
(OISHII DESU KA)

PENGANTAR

+ Coba Anda ceritakan kantin dan restoran mana yang Anda sukai!
+ Makanan apa yang enak di sana? Bagaimana rasanya?

:  Mari kita berlatih menyebutkan rasa-rasa makanan/minuman agar dapat menginformasikan mengenai
rasa makanan/minuman

.........................................................................................................................

KATA o1

<Rasa Makanan dan Minuman>

Ly v
oishii
<Kualitatif>

SN SIS S
V4
L 1 1
I 1 I 1
NH L WTT HIEY) HHLNTT NHWTT ¥t HH5\T¢

karakunai desu amari karakunai desu karai desu

totemo karai desu
Catatan

HEY KS {4 T (amari KS-i kunai desu) : tidak begitu KS-i
« ¥ Tt KS T (totemo KS desu) : sangat KS
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POLA KALIMAT

1. KB(benda/hal)ld KS(-i) < LTI,

KB(benda/hal) wa KS(-i)kunai desu.

Pola kalimat ini adalah bentuk negatif dari [KS\» T4 (KS-i desu)] . Perubahannya, \* (i) diganti

dengan < 7w\ (kunai).

Contoh: 75\ (karai) — 75 L vy (karakunai)
By Ly (oishi)  — By L LA (oishikunai)

$ Latihlah kalimat berikut!

D ZT»aY ) sl Tt bV LVWNTT,

Kono ry6ri wa totemo oishii desu.

a. 7 —F )
kéki kutsu

b. H»F\ e/
amai takai

2) 2O /b e TYLIT ALVTT,
Kono soto ayam wa karai desu.

O I FTEIXFE B LVTT,
Kono sukiyaki wa oishii desu.

@I vai—RAlF HFVTT,
Kono jlsu wa amai desu.

@ ZD AWHIE BELANTT,
Kono éga wa omoshiroi desu.

a2 Ea2—¥—
konpydta

AW

furui

2O Vb eTYLIE L RNTT,
Kono soto ayam wa karakunai desu.

3 QA 2D aT XL TL L bbbV LVTT 2,

Kono ayam goreng wa oishii desu ka.

A lZvy, 2 TE bbbV LWTT, S vz, HhEY bbb L VWTT,

Hai, totemo oishii desu.

a. v a1—2X + e Tl
jlsu nasi goreng

b. LW A
oishii karai

66

/" lie, amari oishikunai desu.

7 A b
tesuto

PO I/ AN RN
muzukashii
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KEGIATAN
€ Hu LT (Oishii desu ka)

Wawancarailah teman mengenai rasa makanan!
1. Guru dan Siswa menentukan satu nama restoran yang akan digunakan dalam kegiatan ini.

2. Setiap siswa menulis dalam kolom “Saya”, 2 nama makanan dan rasa yang ada di restoran tersebut.

3. Lakukanlah wawancara dengan teman kemudian tulislah jawabannya dengan tanda sbb:
Y ¥ TH By L\ (totemo oishii)
O &\ L v (oishii)
A HE'Y B L LA (amarioishiku nai)
X H L <7 (oishiku nai)
4. Praktekkanlah percakapan di depan kelas.

Nama Makanan 1 Rasa Makanan 2 Rasa

Saya

Teman 1

Teman 2

(
(
(
(

~ | ~ | ~ | —

Teman 3

Contoh Percakapan:

A A2 a2 )] 12 YA Ve s Y FAh,
“Ojorari” ni wa donna ry6ri ga arimasu ka.

B: T— XV H HYEF, E—TYX¥LE HYVIET,
Mi bakso ga arimasu. Mi ayam mo arimasu.

Al S—«TXLIT BVLWTT Dy,
Mi ayam wa oishii desu ka.

Ar S — VT ¥ T Hy,
Mi bakso wa do desu ka.

B: S— <« VT HEFY B LLLVTT,
Mi bakso wa amari oishikunai desu.

Catatan
t (mo) : juga
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Latihan Huruf 34 : KATAKANA

e Bunyi panjang dalam huruf Katakana menggunakan [ —_.

Contoh:

S((

nooto
(/=%

koohii
J—k —

) (

o Pilihlah dan tulislah dari kotak di bawah ini kata dalam huruf Katakana yang cocok dengan gambar!

Contoh: O ©)
sukaato
( ( )
@ ® @
Yy =k
) i —
ia® =
~/? " vm;j \/{?f,
supootsu boorupen konpyuutaa
( ) ( )
— A 77— b K=~ 7=
ZHR—= a2 E2—4— T—7 77—
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Fukusha (Bab 31 ~ 34)

1. Tulislah cara baca penulisan jumlah angka di bawah ini dalam huruf Hiragana atau huruf Romaji!

(1) 1.800 (2) 8.600

(3) 23.000 (4) 709.000

2. Tulislah kalimat dengan menggunakan ungkapan [ < 7= X\ (kudasai)| seperti contoh!

Contoh:

JUsu o futatutsu kudasai.

) 4) | a

= x2 Ta—2% 5o XV
&

(1

3. Pililah kata tunjuk [ Z (ko)) [% (so))] [ (a)] yang ada di dalam kurung sesuai dengan gambar!
Tulislah kata sifat-i yang sesuai dengan gambar pada bagian yang digaris bawahil!

(r“\@b = (putih)

(1

B A
)
A (2D 2D/ HD) MEALIT ST 9y,
(Kono,” Sono,” Ano) kaban wa ikura desu ka.
B: (I 2+, Hi) TT A, 120.000LET TT,
(Kore/Sore,/Are) desu ka. 120.000-rupiah desu.
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(2)
B -
(biru)
A (20 2D,/ HD) MEALIE WS T Ay
(Kono,” Sono.” Ano) kaban wa ikura desu ka.
B: (I T+, H#) TT 4, 150.000LETTT,
(Kore/Sore,/Are) desu ka. 150,000-rupiah desu.
4. Lengkapilah percakapan di bawah ini !
(1) A " AZIZ °

Kamera wa

B : 345\ T HY) T,
3-gai ni arimasu.

2 A TLITHA, T—E—IT ') FT .
Sumimasen, kdhi wa arimasu ka.

B: T+ 4FHA. °
Sumimasen,

A a—Z1F HY FT 5,
Koéra wa arimasu ka.

B : (v, o
Hai,

B A ZDY2—RIT HI\TT 2,

Sono jlisu wa amai desu ka.

B : v A o
lie,
ASAD £« T BV LWTT 2,
A-san no nasi goreng wa oishii desu ka.

N o
Hai,
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BYIUALZF LI T HYFTH
(YUBINKYOKU WA DOKO NI ARIMASU KA)

PENGANTAR

* Apakah di kota Anda ada Kantor Pos dan Rumah Sakit? Di mana letaknya?

Mari kita menyebutkan jenis-jenis toko, tempat dan lokasi serta ungkapan yang menunjukkan letak/
lokasi tempat-tempat agar dapat menginformasikan letak/lokasi toko/tempat yang ada di kota kita.

.........................................................................................................................

KATA [€P 52

<Jenis Toko>

=

ek
kutsu-ya

KANTOR POS

+

goooooono
goooooon

DD[ﬁDDD

Urdvi
bydin ginko yUbinkyoku

FREMIUM

7)o RE R IoTITLA
gasorinsutando kissaten
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®X7

mosuku
<Lokasi>
i)
tonari
B B B
B
R
mae

POLA KALIMAT

1. KB(tempat)ld KB(lokasi)IZ &Y £,
KB(tempat) wa KB(lokasi) ni arimasu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menginformasikan letak benda berada.
Untuk menginformasikan ‘lokasi’ biasanya digunakan~ @ & Z (no mae) ./~ ¥ % !) (tonari).
$ Latihlah kalimat berikut!

) aD ) AT LT b/ 82D 212 HY)EA,
Y{binkyoku wa pan-ya no mae ni arimasu.

a TALIH (FAX UsivKA
ginkod hon-ya byoin

b. BTH, £% {oX, il IoTTA, Y
otera, mae kutsu-ya, tonari kissaten, tonari

2) Q:aXx )T I HY)FA A,
Kyokai wa doko ni arimasu ka.
Ab 7/ RY L RD F2I10HY T,
Gasorinsutando no mae ni arimasu.

a. /NoX Ui ) UALF &L
pan-ya bydin yUbinkyoku

b 29I AA. TX o9, £Z TRT7, )
kden, mae gakko, mae mosuku, tonari
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KEGIATAN

C D501 T2 B ETH (Yabinkyoku wa doko ni arimasu ka)

Carilah informasi mengenai lokasi suatu tempat!

1.
2.
3.

Siswa berpasangan.

Setiap siswa mendapat satu set kartu Denah A (saya) dan Denah B (Teman).

Siswa mengisi Denah A (Saya) dengan menuliskan nama-nama tempat, berikut: (2 A X> (hon-ya),
772/ 1) X4 K (gasorinsutando), XA Z ) (ginkd), dan U £ 9 \ A (bydin) pada petak
yang masih kosong. Pada Denah B (Teman) belum ditulis apapun sebelum melakukan percakapan.

. Siswa melakukan tanya-jawab dan mengisi nama-nama tempat sesuai dengan percakapan pada petak

kosong di Denah B.
Setelah selesai melakukan tanya-jawab, melakukan konfirmasi apakah denahnya sama atau tidak.

. Kalau ada waktu, lakukanlah tanya-jawab secara bergantian.

Contoh ' Contoh
kutsut A kutsut [ oy
v (] ¥ y2 yoKt
gakkd resuto gakkd resuto
. ran |||, . ran ,
.A. + + 5A + :an: + + .A. + + 5A + :an:
moru koen Pya moru koen Pya

g a ? Denah A g a ? Denah B
3 (Saya) 3 (Teman)

Contoh Percakapan:

A:

TLIEFHA, DIUAZT LT C2ITHY FT 9y,
Sumimasen, ylbinkyoku wa doko ni arimasu ka.

P D) A F & L TT A,

Ydbinkyoku desu ne.
CORAD T2 LA oD vl VIt HY) EA,

K6en no mae /" Resutoran no tonari ni arimasu.
CZIORAD T2 LA ) T,
Kden no mae /" Resutoran no tonari desu ne.

HYHe ) TTIVES,
Arigat6 gozaimasu.

Catatan
* 41 (ne): digunakan pada saat mengkonfirmasikan apa yang dikatakan oleh lawan bicara.

SAKURA 2 73



Latihan Huruf 35 : KATAKANA

® Cocokkanlah gambar bendera berikut dengan nama negaranya dalam huruf Katakana!

(D Indoneshia

@ Amerika

® Tai

@ Furansu

® Mareeshia

® Shingapooru

(D Oosutoraria

74

A

AYERLT

R L=T

LT AN

=27 )T

YU ER—=L
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36. YA%WE S

A5

(DONNA MACHI - DONNA TOKORO)

PENGANTAR

+ Apakah Anda pernah pergi ke daerah/tempat wisata? Bagaimana kondisi daerah/tempat tersebut?
+ Bagaimana kondisi kota tempat tinggal Anda? Besar? Kecil? Ramai?

Mari kita menyebutkan tempat wisata/kota-kota di Indonesia serta ungkapan yang menunjukkan
kondisi tempat tersebut agar dapat menginformasikan kondisi tempat wisata/kota-kota di Indonesia.

.........................................................................................................................

KATA o3

<Tempat di Indonesia>

= & s
“ " b
-~ i Sy e
.l & oW sal
) A S T gy )
gz = T e 2T 7T
Taman mini Pulau seribu Bunaken
Danau Toba
JAKARTA _—
‘ §
LEMBANG ©r
LNy FT7 R To7 K NP
Lembang Ciater Borobudur Toba-ko
<Kota di Jepang>
X9 %19
Tokyo
P SN
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o () 18Eey () LTa () e () 5Ly vIsbs F5h
ydmei(na) nigiyaka(na) shizuka(na) kiré(na) suzushii tokoro  machi

Catatan
+ ¥ 2 5 (tokoro) : digunakan untuk menyebutkan “tempat’, meliputi pantai, danau, kota, dan lain-lain.
+ ¥ % (machi) : hanya digunakan untuk menyebutkan “kota”.

POLA KALIMAT
1. KB(tempat)l&X KS(-na)TlE H Y £ A,

KB(tempat) wa KS(-na) dewa arimasen.
Pola kalimat ini adalah bentuk negatif dari TKB(tempat) (& KS(-na) T4 (KB(tempat) wa KS(-na) desu)].

$ Latihlah kalimat berikut!

) ar x ANZIZ b LTHTIE Y FHA,
Jakarta wa shizuka dewa arimasen

a. FT7 bl 7 =Rl N
Ciater Bunaken Borobudur

b. b9 &\ (2EF X L »
ydmei nigiyaka shizuka

2) Q:aF T LI b LT HTT Ay,
Ciater wa shizuka desu ka.

A v, LA Td, vz, LE2Tld Y FHA,

Hai, shizuka desu. /" lie, shizuka dewa arimasen.

a Y iz /) T e 2T
Taman mini Bali Pulau seribu

b, ITXXxH» (ORSEF SR LT »
nigiyaka ydmei shizuka

2. KB(tempat)(x KS(-i / -na) +KB T3,
KB(tempat) wa KS(-i / -na) +KB desu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan kondisi/sifat dari KB tersebut.

) aly/ Sl b4 L\ c22ATT,
Lembang wa suzushii tokoro desu.

a I ¥ L&) Tarl Ny T
Tokyd Yogjakarta Bunaken

b. (ZFYH 35 SR (AN
nigiyaka furui kiré

c. ¥% ER) 25
machi machi tokoro
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2) Q:a¥ ) X r 3 YA vF ETT D,
Tokyb wa donna machi desu ka.

Nigiyakana machi desu.

a. FT ML by I I ) A
Ciater Osaka Tokyd Toba-ko
b. ¥ 24 ER) ER ) ¥ l5
tokoro machi machi tokoro
c. ¥FLw bt LA ORI SRR X o
suzushii omoshiroi ydmei kiré
KEGIATAN

9 l. €A% £5 « XA%N ¥ I 5 (Donnamachi * Donna tokoro) D) 54

Dengarkanlah wacana berikut ini dan tulislah kata yang sesuai dengan bagian yang digarisbawahi seperti contoh!

Kondisi kota

LEMBANG
Suasana/kondisi: L ¥4 ¥ T 5
shizukana  tokoro
E2r IRy 3L HYET,
Hana ya yasai nado ga takusan arimasu.

(1) YOGJAKARTA
Suasana/kondisi: F5
machi

7S A BT,
ga takusan arimasu.
ZANRE/AVOR/ANN S B B
kaigan ga arimasu.

(2) PULAU SERIBU
Suasana/kondisi: ¥ 2A
tokoro

. 79\ \ 79\& 7§§ T‘—dﬁo
&s\ /—"'/_!R Kai\gan ga desu.
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Kondisi kota

(3) JAKARTA
Suasana/kondisi: 5
machi

tatemono ga arimasu.
moru ga arimasu.

Catatan

« (3% (hana) : bunga
+ 72 { T A (takusan) : banyak
* >\ 93 A (kaigan) : pantai

« 72T % D (tatemono)  : gedung
« ~X>~ 7 ¥ (ya~nado) : dan lain lain

2D 2 p1L0 £ (Watashi no machi)
1. IL!_!_“ Bacalah surat berikut, kemudian jawablah pertanyaannya!

VI AA

BUFA X TYT
DFEIALIET L2 ¥y %9~ TF44H, )Tl X0
FETY, Y TL ICEF0HTT, wiodwl YIA9 LLIAL HY)FT,
7 ZIT ) FL NI T =X ) Fr )T ARZ—=T R Y EA,
b-LD H9BlL v)F sl EHhVTd, NVFEIAL, bLo 9B~

X TALFEE 0,
N R L vwE FTFLNTT A,
BEANALE $->TVF 9,
TlI., F7-,
[ 53> L 9 »
E

Rina-san e

Ogenki desu ka.
Rina-san wa rai-getsu Tokyo e kimasu ne. Tokyd wa 6kii machi desu. Totemo nigiyaka desu.
YUmei na tokoro ga takusan arimasu. Tatoeba Toky6-tawa ya Tokyo-dizunirando nado ga arimasu.

Watashi no uchi wa Tékyd ni chikai desu. Rina-san, watashi no uchi e kite kudasai ne.
Bandung wa ima suzushii desu ka.
Ohenji 0 matte imasu.
Dewa mata.

1-gatsu ybka

Mariko
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Catatan

¥ T % (totemo) : sangat

7= { T A (takusan) : banyak

7= ¥ 213 (tatoeba) : misalnya

¥ X k9 47— (Tokyo-tawd) : Tokyo Tower
« ~X>~7 Y (ya ~nado) : dan lain lain
« X9 Xt T4 X=—7F > F (Tokyd-dizunirando) : Tokyo Disneyland
« ~IZ B #H\ (~nichikai) : dekat dari~

% T L 23 (kite kudasai) : silakan datang

bB~A L% & - T\ Z 7 (ohenji o matte imasu) : saya menunggu balasannya

Pertanyaan:
1. Surat ini dari siapa untuk siapa?

2. Seperti apakah kota Tokyo?
3. Ada apa di Tokyo?

2. @D (Kegiatan ini dapat dilakukan di dalam kelas, atau bila waktu tidak cukup dapat dijadikan PR)

Buatlah surat balasan!

Y 2 XA~ Mariko-san e

(bulan / tanggal)

(nama)
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Latihan Huruf 36 : KATAKANA

® Pakaian apa yang Anda kenakan hari ini?

T
20
® Tulislah dalam huruf Katakana kata di bawah ini!
Contoh: 0] @) ®
f m
shatsu jaketto sukaato zubon
( vxv ) ) ( ) ( )
@ ® ©
nekutai sandaru jilbab

( ) ( ) ( )
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Fukusha (Bab 31 ~ 34)

1. Tulislah nama tempat di bawah ini dalam bahasa Jepang!

h @)) (3 (&)
: = :
i LU 0ooooooo
BN = @ a o oooooooo
1
E=——r ul#Zh Elunnil
( ) ( ) ( ) ( )
2. Ubahlah seperti contoh bentuk kata sifat di bawah ini!
Contoh1: 3%\ — 5.5 VT
furui furukunai desu
Contoh2: I2¥X#H — (IIE¥XLHTIEHY) FHA
nigiyaka nigiyaka dewa arimasen
() st LA —
omoshiroi
@ L+» —
shizuka
muzukashii
(4) ) HW —
ydmei

3. Tulislah kata sifat berikut dalam bahasa Jepang seperti contoh, dan selesaikanlah kalimatnya.

Contoh: L >/ 3 YA ¥ IZATYTH, — (seuk > 5L\ ) ¥IATT,
Lembang wa donna tokoro desu ka. suzushii tokoro desu.
(1) v ANTIE TAE £5TEH, — (ramai — ) 5T,
Jakarta wa donna machi desu ka. machi desu.
(2) FNZHT YA ¥ 2ATT By, — (indah — ) L IATY,
Toba-ko wa donna tokoro desu ka. tokoro desu.
B YalZyxNINFIE CA $5TTH, — (lama — ) £5TH,
Yogjakarta wa donna machi desu ka. machi desu.
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4. Lihatlah denah di bawah ini dan jawablah pertanyaannyal!

82

kantor toko
pos buku
pompa
bank sekolah bensin

(1) DI UALF LI 2T ) TF 9,
YUbinkyoku wa doko ni arimasu ka.

(2) 52913 ¥ZIT Y 575,
Gakko wa doko ni arimasu ka.
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37. ¥ o4 +ETH
(DOBUTSU GA SUKI DESU)

PENGANTAR

+ Olahraga apa yang Anda sukai? Apakah ada olahraga yang tidak begitu Anda sukai?
* Apakah Anda suka hewan? Hewan apa yang paling Anda sukai?
+ Mari kita memperkenalkan diri dan memperkenalkan “barang/benda yang kita sukai”

KATA (2%

<Olahraga> 2Ry
supdtsu

NL=FR= N N 7=
tenisu

ST R =L

AV /ANSNNG
Basukettobdru silat karate
<Binatang> 5o
débutsu
8§
\N oz 9 X E
Inu neko usage tori saru
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<Buah-buahan> (EED
kudamono

AT ey A+ T Avava ERRA
Papaiya painappuru banana suika
T (W) WE LA
suki(na) ichiban

POLA KALIMAT

1. KB(orang) & KB(hal)h' 3= T3,
KB(orang) wa KB(hal) ga suki desu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan kesukaan atau ketidaksukaan terhadap suatu hal,
misalnya olahraga, makanan, dan sebagainya.

$ Latihlah kalimat berikut!

) ab/z LT by =5 T FTT,
Watashi wa sakka ga suki desu.

a. ALV TIA H I &I A
sensé Ayu-san ani Yumi-san

b. 7= X Tvedlb v AN ey 12
tenisu nasi goreng papaiya neko

2) at A VIT bEVER U XTI HY) FHA,
Sensé wa pinpon ga suki dewa arimasen.

a. 7' FIA A1) I A HH FALALZTA
Karina-san Meli-san ane Kenji-san

b. ¥ #— VAV 5 Ay T
sakkéa silat saru painappuru
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3) Q: BXAIE sy X TH 5,
B-san wa inu ga suki desu ka.
A3, FETYT, A HEY FETE I S
WAL TETIT R FHA
Hai, suki desu. /" lie, amari suki dewa arimasen. /
lie, suki dewa arimasen.

AN NN 2 Avaba IRy bR TS
badominton banana basukettobdru saru

2. KB(kelompok benda)® %M T KB(benda)h' WWEILA §FTT,
KB(kelompok benda) no naka de KB(benda) ga ichiban suki desu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan hal yang paling disukai dari kelompoknya.

KB (kelompok benda) adalah kelompok seperti 2 7~ — 7 (supdtsu), £ 7= £ O (kudamono),

¥ 9 31 (dobutsu), dil. Sedangkan KB (benda) adalah anggota dari KB (kelompok benda).
Jadi, jika KB (kelompok benda) adalah A 7~ — "/ (sup6tsu), maka pilihan dari KB (benda) adalah
7 = X (tenisu), ¥ v 77 — (sakka), dll.

$ Latihlah kalimat berikut!

1) @' ) 332D WHT b)) I EIH WEITAL §3TH,
Débutsu no naka de usagi ga ichiban suki desu.

a. {7to 2 R—"Y DLt D RN IN))
kudamono supdtsu nomimono tabemono

b, »$ 54 Y AN NN 2 J—7 VAR
papaiya badominton kora nasi goreng

2) 0 aX 3 300 BAT Kl WHIEL X TE A,

Débutsu no naka de nani ga ichiban suki desu ka. 37
Al b A WHEITA X TH,

Neko ga ichiban suki desu.

a. AR— (78D X9 3o SN IXD)
sup6tsu kudamono débutsu tabemono

b. 75T ERREA )T FE - TY L
karate suika usagi mi ayam
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KEGIATAN
9 .7 LIT BAH L 4% 3% TH (Watashi wa on’gaku ga suki desu) 56

Dengarkanlah pernyataan berikut ini dan cocokkanlah dengan gambar yang sesuai!

Contoh: # <'Y) (Oguri) _E

(1) ¥ 9 (Satd)

(2) 97 = (Suzuki)

(3) 7=#°11 L (Takahashi)

(4) > 7= 7 ~(Watanabe)

Catatan
* X% w9 (yaky(): baseball
+ % (mo): juga

86 SAKURA 2



KEGIATAN

202 ¢35 358 5T (Débutsu ga suki desu)

Terangkanlah barang/benda yang kita sukai seperti olah raga, makanan dll, setelah itu membuat kalimat
perkenalan diri!

Contoh:

FULHELT, bELIE A)FTTT, T9I9 2HAHNTT,
brLIE X2 §3TH, NI WEEAL §3TT,
)BT NI LT A VET,

TEL Vall T T3TE Y THA,

% LALLC BAarvLES,

Hajimemashite. Watashi wa Melina desu. K&ko 2-nensé desu.
Watashi wa débutsu ga suki desu. Neko ga ichiban suki desu.
Uchi ni neko ga takusan imasu.

Demo inu wa amari suki dewa arimasen.

Dézo yoroshiku onegaishimasu.

Catatan
+ /2 { T A (takusan): banyak

(0= I R T, T,
Hajimemashite. desu. desu.
b7 LI T EFTT, 7y WhITA FTEFTY,
Watashi wa ga sukidesu. ga ichiban suki desu.

o LALL BrarnvLIEA,
Dézo yoroshiku  onegaishimasu.
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Latihan Huruf 37 : KATAKANA

® Apakah Anda dapat menulis nama makanan Indonesia dalam huruf Katakana?

A
e

o Tulislah nama makanan dan minuman dalam huruf Katakana!

Contoh: D @ ©)
ﬁ (((
koora koohii
( ) ( )
® @

keeki papaiya banana painappuru
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3. Lkl TATYT»

(SHUMI WA NAN DESU KA)

PENGANTAR

+ Sebutkan jenis-jenis hobi!
* Apa hobi Anda?

.........................................................................................................................

KATA

<Kegemaran>

L vk

shumi

)1k ) vES

F/—% UVFEA

(9 7:9) (<) (7<)
uta o utaimasu gita o hikimasu e o kakimasu
(utau) (hiku) (kaku)

BAW R T35
(<)

on’gaku o kikimasu
(kiku)

<

FANE LAHES

Do)k SN

Ly LA% ¥VET

(L) (=< %) (¥%)
man’ga 0 yomimasu ryori o tsukurimasu shashin o torimasu
(yomu) (tsukuru) (toru)

g2 % LFT
(4 5%)
dansu o shimasu
(suru)
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POLA KALIMAT

1. KB(orang) ® L w & (% KK(bentuk kamus) = & T3,

KB(orang) no shumi wa KK(bentuk kamus) koto desu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan hobi berupa kegiatan. Kegiatan dinyatakan dengan
“KK(bentuk kamus) ” seperti + 7 — % 0 < (gitd o hiku), £ L 7% X &’ (man’ga o yomu),
7 = X% 7 % (tenisu o suru), dan sebagainya.

Tabel Perubahan KK Bentuk Kamus

Golongan 1
i peraturan perubahan
Bentuk-masu ke bentuk kamus Bentuk Kamus
VDA E T iiimasu | M — 9 i~ u W i
¥4 kikimasu | ¥ > < ki ku x| ki ku

¥ > f gi — gu

iﬁiﬁéiﬁ“ oyog_iémasu

i
£

Hi;ﬁ oyoégg
g .

i 7‘;L§i T hanas_hiémasu L —>% shi—su i 71‘5 hanaés_u
7‘:55& El tac_hiémasu L —>->  chi— tsu 7‘:52 taéts_u
L!_:;i ¥ shin_iémasu IS — & ni — nu L;Q shiém

%%Qéi El asomémasu U -3 bi — bu k3! Zci asoé@
ié;i £l yomiémasu AL mi—>mu & L yoimu

ffﬂoiéi T suwar_iémasu V-3 r— ru *Moéé suwa: ru

Catatan

« 725 & 7 (tachimasu)  : berdiri
L 12 % 9 (shinimasu)  : mati

« & % U % 7 (asobimasu) : bermain

Golongan 2

Bentuk-masu

peraturan perubahan
ke bentuk kamus

Bentuk Kamus

Lo miimasu

¥4 >3 masu— ru

Lk mi: ru

SN i El tabeémasu

7‘:’\“; % tabeér_u

Golongan 3

Bentuk-masu

Bentuk Kamus

it kiimasu

{5  kuru

L i Kl shiémasu

T5 suru

~NA %59 Ui benkyo-shiimasu

~NAF k)35 benkyd-suru
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$ Latihlah kalimat berikut!

) 2% x>+ — A% 9K
eo kakimasu eo kaku

O % H-vFET —
uta o utaimasu

@ Fs—% 0FE4d —
gita o hikimasu

@ TANE LHET —
man’ga 0 yomimasu

& 20k HFET —
eiga 0 mimasu

® ¥ 2% LT —
dansu o shimasu

2) aRVTXAD Lkl b 2% 52 07TY,
Maria-san no shumi wa dansu o suru koto desu.

a. TITA WT 4 SA T IA
Ari-san Rudi-san Made-san

b $AE L AHET BAN R 347 D2V x o<V ES
man’ga 0 yomimasu on’gaku o kikimasu ryori o tsukurimasu

3)Q TYVIAD Lokl WA TTH,
Ari-san no shumi wa nan desu ka.
At A% T2 Td,
E o kaku koto desu.

Ly LA% ) FT BAN R 347 ¥r—% 0x&H
shashin o torimasu on’gaku o kikimasu gita o hikimasu
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POLA KALIMAT
€ Loalt LATTHH (Shumi wa nan desu ka)

Wawancarailah teman mengenai kegemarannyal!
1. Isilah kolom “Saya” dengan kegemaran Anda.

2. Lakukanlah wawancara dengan teman, kemudian tulislah hasilnya pada kolom “Teman”.

3. Laporkanlah hasil wawancara.

Nama L » % Shumi
Saya
Teman 1 ( )
Teman 2 ( )
Teman 3 ( )

Contoh Percakapan:

A BIAD Lo Lld WA TYTH,
B-san no shumi wa nan desu ka.

B: A% " T Y TT, AIAD Lkl WA TT D,
E o0 kaku koto desu. A-san no shumi wa nan desu ka.

A FAH & LT,
Man’ga 0 yomu koto desu.

Contoh Laporan:

BXAD Lkl 2% L ¥ TY,
B-san no shumi wa e o kaku koto desu.
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Latihan Huruf 38 : KATAKANA

e Olahraga apa yang paling disukai?

o Tulislah nama olahraga dalam huruf Katakana!

Contoh:

L
e g‘n

‘4 ¢
"

i
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9.8 AL WL TH TEESH
(DONNA GAIKOKU-GO GA DEKIMASU KA)

PENGANTAR

+ Apakah Anda bisa berbahasa asing? Bisa berbahasa asing apa?
+ Sebutkan tari-tarian Indonesia! Anda bisa menari apa?

Mari kita berlatih menyebutkan macam-macam bahasa, tarian dan olahraga serta ungkapan yang
menyatakan menguasai kegiatan tersebut agar dapat mengungkapkan kemampuan melakukan
kegiatan tersebut.

.........................................................................................................................

KATA (258

<Bahasa Asing> A (T
gaikoku-go
KA T T7ET T L) T T 77 R
Doitsu-go Arabia-go Chigoku-go Furansu-go
ITIEA T AT
Nihon-go Eigo
<Tarian> 9 2
dansu
TFxv T e TRy TR e SR 2N E g2
Kecak dansu Jaipon dansu Saman dansu Serimpi dansu
TxE9 (T=x5) 720
dekimasu (dekiru) sukoshi
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POLA KALIMAT

1. KB(orang) | KB(hal)»® TZ% 7,
KB(orang) wa KB(hal) ga dekimasu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan kemahiran. Kemahiran dinyatakan dengan KB yang

spesifik seperti #¥ 2 > b > (badominton), ¥ > Z (dansu), < (XA I (Nihon-go), dIl.
Untuk menanyakan kemahiran seseorang digunakan pola [ ¥'A % KB(hal)#® T £ ¢ %

(Donna KB(hal) ga dekimasu ka)J . KB di sini merupakan kelompok seperti Z 4~ — "7 (supdtsu),

#5\» 2 ¢ T (gaikoku-go) dan ¥ > Z (dansu).

$ Latihlah kalimat berikut!
1) ab/ZLIT b7y baY T F9,

Watashi wa silat ga dekimasu.

a.

2) Q:

3) Q:

Catatan

o C

rt1-h TXA

tomodachi Ayu-san

D D% TFx T e TR
pinpon Kecak dansu

Y2 e SR TEEA D,
Saman dansu ga dekimasu ka.

Cldv, TEEA, S dde, Tl TEES, S Ovz,

Hai, dekimasu. " Hai, sukoshi dekimasu.
TFxw T e TR 7=
Kecak dansu tenisu

AT aRAR—=Y B TxF D,
Donna sup6tsu ga dekimasu ka.

Cb L TAY TEET, S WITE TEE A

Karate ga dekimasu. .~ Nani mo dekimasen.
AP AR—

dansu supdtsu

2N E TR N2y M ER—=L

Serimpi dansu basukettoboru

t T 4 A (Nanimo dekimasen) : tidak bisa apa-apa

SAKURA 2

55
chichi

77 R
Furansu-go

" lie, dekimasen.

L) T T
Chigoku-go

ZANANEE G
gaikoku-go
TZ7ETZ
Arabia-go

T IHA,
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KEGIATAN

O it #0ZLTH TEETH (Donna gaikoku-go ga dekimasu ka)

Wawancarailah teman mengenai kemampuan dalam bahasa asing dan seni tari!

1. Isilah kolom “Saya” dengan kemampuan yang dimiliki dalam bidang bahasa asing dan seni tari. Berilah
tanda O bila mampu, kemudian tuliskanlah jenis bahasa asing atau kesenian yang dikuasai. Berilah
tanda X jika tidak mampu.

2. Lakukanlah wawancara dengan teman, kemudian tulislah hasilnya pada kolom “Teman”.

3. Laporkanlah hasil wawancara .

Nama 73\ 2 { T Gaikoku-go 9" Z Dansu

Saya

Teman 1 ( )

Teman 2 ( )

Teman 3 ( )
Contoh Percakapan:
Bila jawabannya “bisa” Bila jawabannya “tidak bisa”
CABIAIL A TA TEET A, L LA BIAI AT TEET A
B-san wa gaikoku-go ga dekimasu ka. B-san wa gaikoku-go ga dekimasu ka.
B 1T, TEZET LB VAL TEEHA
: Hai, dekimasu. lie, dekimasen.
A CATANICTA TEET A, L AR T A
' Donna gaikoku-go ga dekimasu ka. S6 desu ka.

B ISIIA A THEF, R
. Nihon-go ga dekimasu. :

AT T A

' S6 desu ka.

Contoh Laporan:

A: (Bilakedua-duanyabisa) BX A (3 [CIIA A TXF 4, =2 2% TEEH,
B-san wa Nihon-go ga dekimasu. Saman dansu ga dekimasu.

(Bila salah satu tidak bisa) CX A (X 1S(3A T4 TEE 4, TL, 228 TELTHA,

C-san wa Nihon-go ga dekimasu. Demo, dansu ga dekimasen.
DIAIE 82T TEEHA, TE, H2r e JUAH
T E9,
D-san wa gaikoku-go ga dekimasen. Demo, Saman dansu ga dekimasu.

(Bila keduanya tidak bisa) EX A& Y558 TX FHA,
E-san wa dochira mo dekimasen.

Catatan
« Y554 T* 4 A (dochiramo dekimasen) : yang mana pun tidak bisa
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Latihan Huruf 39 : KATAKANA

® Cocokkanlah kata berikut sesuai dengan cara bacanya!

Dy —F4— - « a.firumu

b. shiidii
@/ =5 4 —

C. puuru
Q@714 L

d. paatii
W7 +—7 . . e. fooku

® Cocokkanlah kata berikut sesuai dengan cara bacanya!
Contoh: V' & ()
O v Fyry () @ =FF C ) @ Fr it C )
@ R Z/3% ( ) ® AT ( ) © X7 ( )
@ vy ) @ ras7yxrLyd () @)y 7s30 ()

Kata-kata di atas adalah nama-nama kota di wilayah Indonesia

a. Jakarta d. Medan g. Manado j- Solo
b. Padang e. Denpasar h. Surabaya
c. Yogjakarta f. Bandung i. Balikpapan
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40, EV R 2 WTT
(PINPON GA TOKUI DESU)

PENGANTAR

* Apa kemahiran teman Anda?
+ Bagaimana cara Anda memuiji kemahiran teman Anda? Apa yang Anda katakan saat dipui;i?

Mari kita berlatih mengungkapkan tingkat kemahiran (berbahasa asing, menari, memainkan alat
musik, berolahraga, dll).

.........................................................................................................................

KATA 59

<Kemahiran>

7 D
ALY

L

9 7-
uta

€7/ APV

piano dansu
Csrod () ~7 () ¥ vy (1)
jozu(na) heta(na) tokui(na)
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POLA KALIMAT

1. KB(orang)ld KB(ha)it L & 539 /= &< VTT,
KB(orang) wa KB(hal) ga j6zu / heta / tokui desu.

Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan kemahiran seseorang.
Ut 97 (%) (j6zu na) berarti mahir dan mengandung makna pujian, maka biasanya tidak
digunakan untuk diri sendiri.
¥ 72 ¥ 7 T4 (mada mada desu) ungkapan yang digunakan untuk merendahkan diri saat dipuiji
kemahirannya.
A ICIIATH Ly )3 T34,
Nihon-go ga j6zu desu ne.
B: vz, FHEATY,
lie, mada mada desu.
<y () (tokui(na)) juga berarti mahir, tetapi bisa digunakan untuk diri sendiri maupun orang lain.
Sedangkan~7- (7x) (heta(na)) berarti tidak mahir/tidak menguasai, biasa digunakan untuk diri
sendiri, tetapi lebih baik tidak digunakan untuk orang lain karena terkesan merendahkan.

$ Latihlah kalimat berikut!

D) a7 ) XA bET /% Lk dTT,
Ali-san wa piano ga jozu desu.

a. F=ZTA XA TY)TA TTXIA
Doni-san Rina-san Satd-san Suzuki-san
b. ¥ X% 9 7= ooy 1 — Z
dansu uta sakka e

2) A ICEATH L) T T,
Nihon-go ga j6zu desu ne.
B: v\ A, F/HEATY,
lie, mada mada desu.

g B R AW .
dansu pinpon Eigo qité
3) U aZE =YD HTHT HIZH WhITL 2T,
Supbtsu no naka de nani ga ichiban tokui desu ka.

A a7 Z 2% LW TT,
Tenisu ga tokui desu.

a. 7R AN S N
dansu gaikoku-go sup6tsu

b Yr AR F R 2T HNL—=F—=
Jaipon dansu Eigo barébéru
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KEGIATAN

D 1€ R L NTH (Pinpon ga tokui desu) (52 60

Dengarkanlah percakapan dan cocokkanlah dengan gambar olahraga yang paling dikuasai oleh orang
tersebut!

Contoh: 77 4 (Budi) _D

(1) K = (Doni) (2) 7-1F L (Takeshi) (3) % 2 (Sachiko)
A B C

Catatan

« ~Ux%» »') A (~jaarimasen) :artinyasamadengan ~ TIld & ) £ & AL (~dewa arimasen)
s (37D~ (hoka no ~) : selain~

« 4 (mo) ‘juga

« XX np 9 (yakyd) - baseball

2D 2 THBE (XN (Tegami o kudasai)
1. Bacalah wacana sahabat pena berikut ini!

A

ZAITB T, Konnichiwa.

b7-LD EF 2L -h OYETY, Watashi no namae wa Tanaka Norio desu.
2929 HAHENTT, Koko 1-nensé desu.

b LIE ZAR—=U5 +F%TT, Watashi wa supbtsu ga suki desu.

Yo =0 WhEITA TFTH, Sakka ga ichiban suki desu.

Bt LANTT, Omoshiroi desu.

ICIIATT A—=E L FEX0, Nihon-go de méru o kudasai.

ryx L ALK, D6zo yoroshiku.

100 SAKURA 2



B

CAICBEIE, ELwE LT,
br-LIE =73l »b5TT,
)Xl ATV E T,
A N VR A M G )
NAE L) TFTT,
AVTH xLnTT,

LEw ) I I 2L TEES,
THEE X0

Konnichiwa. Hajimemashite.
Watashi wa Takahashi Kaoru desu.
Kydto ni sunde imasu.

Barébéru to gaikoku-go no

benkyd ga suki desu.

Eigo ga tokui desu.

Chagoku-go ga sukoshi dekimasu.
Tegami o kudasai.

(o

TU»sl T,

bl wFAl ) X I TY,
WE 29 T2 AHENTT,

75 \Td,

b7-LIE BALH +F T,
Lkl F7—% 0L Z2TH,
(SIEATT A=IL%E X0

Hajimemashite.

Watashi no namae wa It6 Satoko desu.
Ima kokd 2-nensé desu.

17-sai desu.

Watashi wa on’gaku ga suki desu.
Shumi wa gité o hiku koto desu.
Nihon-go de méru o kudasai.

D

TU»E LT,

bl wFzlE 5% 24 TT,
L&l LelAx 52T,

IED Ly LA WEITAL T3%TF,

Fln) KELHITIC vEEby ) AH

WX 9,

1AT Ly LAE® ¥)ET,
Ty T,

LI AT Le LAA T3 TTh,
ISIEATT A—=IL% X0,
ra% LALL,

Hajimemashite.

Watashi no namae wa Suzuki Taku desu.
Shumi wa shashin o toru koto desu.

Umi no shashin ga ichiban suki desu.
Mai-shi nichi-yébi ni tomodachi to umi e
ikimasu.

Umi de shashin o torimasu.

Totemo kiré desu.

Minasan wa shashin ga suki desu ka.
Nihon-go de méru o kudasai.

Ddzo yoroshiku.

Catatan

* t ) ¥ (Kyoto) : nama kota di Jepang (seperti kota Jogjakarta, kota yang banyak peninggalan sejarahnya)

A=) (méru)  :e-malil
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Pertanyaan:

() hXAld ZE=—YD HHT HICH WEITA T35 TT 4,
Tanaka-san wa supdtsu no naka de nani ga ichiban suki desu ka.

(2)

(3)

(4) $FFIALE LELH)UTIT Gtk LET 9,

=mIE LA LITay ¥ N TT Ay
Takahashi-san wa nani ga tokui desu ka.

WY IDXAD Lokl WA TT D,
[t6-san no shumi wa nan desu ka.

Suzuki-san wa nichi-yébi ni nani o shimasu ka.

2. ﬁD (Karangan ini dapat dilakukan di kelas, atau ditugaskan sebagai PR bila tidak ada waktu di kelas)

Pilihlah salah satu surat pada nomor 1 dan tulislah balasannya untuk menjadi sahabat pena!

Latihan Huruf 40 : Kalimat dalam HIRAGANA dan KATAKANA

® Mari kita tulis kalimat di bawah ini dalam huruf Hiragana dan Katakana!

@

@

©®@ @ © o ® O

©

©

Konnichiwa. Hajimemashite.

Watashi wa Rina desu.

Jakarta ni sundeimasu.

Watashi no ani wa enjinia desu.

Watashi wa baiku de gakkou e ikimasu.

Gakkou wa gasorinsutando no mae ni arimasu.

Watashi wa supootsu ga suki desu.

Supootsu no naka de badominton ga ichiban suki desu.

Nihon-go to Furansu-go ga sukoshi dekimasu.

Douzo yoroshiku onegai shimasu.
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Fukusha (Bab 37 ~ 40)

1. Kelompokkanlah kata benda di bawah ini ke dalam kelompok nomina (1) sampai (3), kemudian tulis

bahasa Jepangnya!
sepak bola kelinci pisang silat nanas
anjing badminton papaya monyet semangka

(1) ZH—"7 (supbtsu)

(2) ¥'5 31> (dobutsu)

(3) <72t ® (kudamono)

2. Pililah kata kerja yang terdapat pada pilihan a. - e. yang cocok dengan kata benda di bawabh ini!

() 2% o oo ( ) (2 LrLA% « ( )
eo shashin o

Q) F7—% « oo ) (4b) EvFR % ( )
gita o pinpon o

a0+ b. L &7 c. LA T d )+ e. "X &7

hikimasu shimasu yomimasu torimasu kakimasu
3. Ubahlah kata kerja yang ada di dalam ( ) ke dalam bentuk yang sesuail

(1) LD Lnkld BAKLE (33F+ — ) X TY,
Watashi no shumi wa on’gaku o kikimasu koto desu.

(2) b=LD Lokl FAL ] (LxrET — ) JrXTY,
Watashi no shumi wa man’ga o yomimasu koto desu.

Q) LD Lkt 7)7-% (D 7=+ — ) X TY,
Watashi no shumi wa uta o utaimasu koto desu.

4) brzLlLo Lnkld ¥ 2% (L4 — ) J¥TY,
Watashi no shumi wa dansu o shimasu koto desu.
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4. Ubahlah kalimat bahasa Indonesia di bawah ini ke dalam bahasa Jepang!

(1) Diantara hewan, yang paling saya suka adalah kucing.

(2) Saya bisa tari Saman.

(3) Bapak Ali (Ali-san) pintar menyanyi.

5. Jawablah pertanyaan di bawah ini sesuai dengan keadaan yang sebenarnyal!

(1) L&l A TTH,
Shumi wa nan desu ka.

2) {ELDD GhT HIH WEIEA T3 TTH,
Kudamono no naka de nani ga ichiban suki desu ka .

(B AVWTAH TEE A h,
Eigo ga dekimasu ka.
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11. RUMAH

Bagaimana di Indonesia?
* Menurut Anda ruang apa yang terdapat dalam rumah orang Indonesia?

Bagaimana di Jepang?

Bagaimanakah keadaan rumah Jepang pada bagian
dalam pintu masuknya?

Marilah melihat bagian dalam rumah Jepang.
Pertama-tama adalah (¥ A %> A/genkan (pintu
masuk) tempat melepas sepatu. Teksturnya sedikit
rendah dari lantai dalam rumah. Dan lantai masuk ke
dalam rumah lebih tinggi dari lantai depan pintu
masuk. Biasanya terdapat |7 7- (X C/getabako
(tempat memasukkan/menyimpan sepatu).

Pintu masuk

Ruang apa yang terdapat pada bagian dalam rumah
Jepang?

Ruang-ruang seperti') £ > 7" )L — LJribin’qurimu
| (ruang duduk/ruang tamu). Ada TV, sofa, dan lain-

fh & | e N| lain. Tempat ini digunakan untuk nonton TV, kumpul-
= ' ' kumpul bersama keluarga, menerima tamu atau

y]:""/y" {[,— A melaksanakan acara.

-
et

Ruang tamu

Adajuga#> L —/washitsu (ruang ala Jepang). Ruang
ini adalah ruang 7= 7= Z«/tatami (tikar jerami). Di ruang
tatamiada L t 9 U/shéji (pembatas dinding) dari
kertas 4> L/washi (kertas Jepang). Shji berfungsi
sebagai penangkal cahaya yang masuk ke dalam
rumah, menghalangi serangga agar tidak masuk dan
memberi kesan nyaman ketika musim panas.

Ruang ala Jepang
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Lekukan dinding

Selanjutnya 1 L-/toire (toilet). Di toire ini sudah
dilengkapi dengan tombol-tombol yang memudahkan
orang untuk memakainya. Dan ada juga toilet yang
bisa mengeluarkan udara hangat yang sangat baik
ketika musim dingin dan bagi orang yang sudah lanjut
usia. Ada tombol yang ketika ditekan, keluar air panas
untuk membersihkan dan ada juga tombol air dingin.

Ruang lain adalah ¥ Z @ %/tokonoma. Tokonoma
adalah dinding yang menjorok ke dalam pada washitsu.
Pada ruang ini terdapat2* 17 U </kakejiku (gantungan
tulisan huruf kanji atau gambar) dan rangkaian bunga
dalam vas, bunganya yang bagus sebagai hasil seni
\ M T 1E %2 /ikebana (seni merangkai bunga Jepang).
Ruang ini banyak terdapat pada rumah Jepang, dan
merupakan ciri khas tersendiri.

Kamar mandi

Toilet

Rumah Jepang pun dilengkapi dengan 4 .3+ A/ofuro
(kamar mandi) yang merupakan bak mandi air panas.
Ofuro adalah tempat untuk menghangatkan tubuh,
sehabis tubuh dibersihkan. Bila menghangatkan badan
dengan mandi air panas ofuro akan terasa nyaman.

Bagaimana kesan Anda setelah melihat gambar dan membaca penjelasan tentang rumah Jepang, apakah Anda

berkeinginan tinggal di rumah Jepang?

106

SAKURA 2



12. KAMAR SISWA SMA

Bagaimana di Indonesia?
+ Bagaimana keadaan kamar Anda?
* Barang-barang apa saja yang ada di kamar Anda?
* Apa saja yang Anda lakukan di kamar Anda?

Bagaimana di Jepang?

Kamar anak SMA Jepang ada yang luas dan ada
yang tidak begitu luas. Barang-barang yang ada di
dalam kamar biasanya disesuaikan dengan kegemaran
anak-anak tersebut. Contohnya suasana kamar
Kawabe Haruyoshi.

Di kamarnya ada alat-alat musik seperti piano, gitar,
drum, dan lain-lain. Ada juga komputer yang diguna-
kannya untuk membuat irama musik ciptaannya.

Bila anak tersebut kegemarannya membaca komik,
maka kamarnya pun ada banyak komik. Seperti dalam
gambar ini. Ini adalah kamar Sugata Mizuki yang
kegemarannya membaca komik.
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Di lemari buku dan meja belajarnya ada banyak
macam komik. Kadang-kadang waktu luangnya
digunakannya untuk menggambar ilustrasi komik
berupa gambar-gambar yang ada di komik atau di
film-film animasi.

Gambar ini adalah kamar Fujigami Aya yang
kegemarannya adalah olahraga /¥ F 3 >k »
/badominton (bulutangkis). Di dalam kamarnya ada
banyak alat olahraga khususnya yang berhubungan
dengan olahraga bulutangkis, seperti raket dan bola.

— > R

NV pRS RS ARETY,
e 4 AL

4

“Saya sangat suka bulutangkis.”

Ada juga piagam dan piala yang diperoleh dari
beberapa pertandingan bulutangkis yang diikutinya.
Selain itu di dalam kamarnya ada juga alat yang sering
digunakannya untuk latihan memperkuat otot
lengannya.

“Dengan alat ini dapat memperkuat otot lengan.”

Bagaimanakah pendapat kalian setelah melihat kamar siswa di Jepang? Apakah ada perbedaannya dengan
kamar Anda?
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13. KEGIATAN SISWA SMA JEPANG PADA PAGI HARI
Bagaimana di Indonesia?
+ Apa yang Anda lakukan sebelum berangkat sekolah pada pagi hari?
* Apa yang Anda bawa ke sekolah?
+ Naik apa Anda ke sekolah?

Bagaimana di Jepang?

Mari kita lihat kegiatan Kosaka Aya-san, seorang siswa SMA Jepang pada pagi hari, sebelum berangkat sekolah.

Pagi hari Aya-san biasanya bangun pagi kira-kira pukul 7.00.
Kemudian mencuci muka dan menggosok gigi. Setelah itu
mengganti baju tidurnya dengan baju seragam sekolah.
Tidak lupa juga untuk melihat SMS dari temannya yang
masuk ketika dia tidur, serta langsung membalasnya.

Sementara itu ibunya menyiapkan makan pagi dan bekal
E XA ¥ I/obentd (bekal) untuk dibawa ke sekolah, karena
sekolah di Jepang sampai dengan pukul 15.00. Bagi siswa
yang tidak membawa obent6, bisa membeli makan siang di
kantin sekolah.
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Untuk sarapan pagi, biasanya Aya-san makan roti,
selai, ham, salad dan telur. Minumannya jus atau teh.
Aya-san makan pagi sendirian, karena waktu
berangkatnya tidak bersamaan dengan anggota
keluarga yang lain.

Gambar apakah ini?

Ini adalah obenté buatan ibu Aya-san, untuk dibawa
ke sekolah.

Setelah makan pagi, pada pukul 8.00 dengan naik
sepeda berangkat ke sekolah. Sebelum Aya-san
berangkat berpamitan kepada ibunya dengan meng-
ucapkan: \» > T ¥ & 9 /ittekimasu (Saya pergi).
lbunya membalas\* > T 5 - L %\ /itterasshai
(Selamat jalan).

Apakah kegiatan Aya-san sama dengan yang Anda lakukan sehari-hari?

110
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14. GURITA SOSIS

Bagaimana di Indonesia?
* Apakah Anda pernah memasak untuk diri sendiri?
* Biasanya apa yang Anda buat?
+ Bahan-bahannya apa saja?
* Apakah bentuknya dibuat menarik? Misalnya wortel yang dipotong dengan bentuk bintang atau bunga.

Bagaimana di Jepang?

Gambar apakah ini?
Gambar di samping adalah
7- 23 A7 4 »F —/tako-san winna

(gurita sosis) yang terbuat dari sosis.

Kelihatannya lucu bukan!?

Bagaimanakah cara membuatnya?
Anda penasaran ingin tahu bagaimana cara membuatnya?

Bahan-bahan: 1. Sosis
2. Wijen (untuk mata)

Cara membuat gurita sosis.

1. Untuk membuat 8 kaki, iris setengah bagian 2. Iris kembali menjadi 4 bagian yang sama dan iris
melintang menjadi 2 bagian. kembali setengah bagian 4 kaki tersebut sehingga
menjadi 8 bentuk kaki gurita.

SAKURA 2 111



3. Siapkan wajan, panaskan. Kemudian sosis digoreng, 4. Tempelkan wijen untuk membentuk mata. Biar
sehingga kaki gurita terbuka dan menjadi bentuk tambah lucu dapat pula wijen ditempelkan untuk
gurita. hidung dan bibir.

Hmmm....
Enaaak!!!

| Gurita sosis

Gurita sosis dapat disajikan dipiring atau dengan kotak ¥~ A ¥ “)/obent6 (bekal) seperti gambar di atas.
Indah bukan??? Selamat Mencoba!!
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15. INI APA ?

Bagaimana di Indonesia?
+ Naik apa Anda ke sekolah?
+ Di mana Anda memarkir kendaraan?
+ Siapakah yang mengatur parkir di sekolah?
+ Bagaimanakah pengaturan parkir di sekolah?

Bagaimana di Jepang?

Menurut Anda gambar apakah ini?

Tampak dari depan Kalau ini
seperti ini lho! tampak dari samping!

[ Ternyata ] [ Tempat penyimpanannya ada ]

pakai rel yal dua tingkat, atas dan bawah

Benda ini ada di sekolah. Apakah Anda tahu?
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Jawabannya adalah U T A L v & = [Ljitensha okiba (tempat parkir sepeda) di sekolah-sekolah Jepang!!

Seperti inilah siswa-siswa di Jepang memarkir sepeda
di parkir sekolah.

Sepeda pun dapat diparkir di atas.

Kenapa parkir di sekolah-sekolah Jepang dibuat bertingkat?

Parkir sepeda sudah dibuat berjajar dan bertingkat, mereka bebas memarkir sepedanya di parkir sepeda atas
maupun bawah. Sehingga sepeda yang diparkir dapat berjajar dengan rapi. Mengingat halaman sekolah sempit,
maka parkir sepeda dibuat bertingkat untuk menghemat tempat, sehingga tidak perlu ada petugas yang mengatur
parkir sepeda.

Efektif bukan?
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16. BERPALING KE SANA, HAI !

Bagaimana di Indonesia?
+ Pada waktu anak-anak permainan apa yang Anda lakukan?
* Apakah ada permainan yang menggunakan jari tangan?
+ Sebelum memulai permainan, apa yang Anda lakukan untuk menentukan siapa yang bermain lebih dulu?
+ Bagaimana cara menentukan siapa yang kalah dan menang?

Bagaimana di Jepang?

Gambar apakah ini?

Ini adalah anak-anak Jepang sedang bermain:
H - 5 LT, 7 A/Atehi muite, hoi (Berpaling
ke sana, hai) !

Permainan ini diawali dengan U +> A T A/janken (suit). Isyarat
tangan yang dipakai adalah: 7" —/ga (batu), F = F/choki
(gunting) dan , < —/pé (kertas).

Untuk menentukan kalah dan menang adalah sebagai berikut:
bila batu bertemu dengan kertas, kertas yang menang. Kertas
bertemu dengan gunting maka gunting yang menang. Dan bila
gunting bertemu dengan batu, batulah yang menang.

Suit, dimulai dengan ucapan: U x> A (7 A K A/janken poi.
Dalam waktu yang bersamaan pemain mengeluarkan tangannya
dengan tanda batu, kertas atau gunting.

Apabila tanda yang dikeluarkan sama disebut, & \ * Z/aiko,
pada saat itu, sekali lagi melakukan U x> A (7 A & A/janken

(H=FaH)

poi dengan mengucapkan: %\ Z T L J/aiko desho, sampai £ 5 =013 )'&=)
bisa menentukan orang yang kalah dan menang.
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Pemenang, dengan menggunakan jari telunjuk, memberi
isyarat kepada yang kalah untuk berpaling ke kiri, kanan,
atas atau bawah dengan mengucapkan :

H->b LT, & A/Atchi muite, hoi !

Kalah Menang

Penerima isyarat harus menghindari arah yang sama dengan arah jari telunjuk. Kalau sama, akan kalah. Misalnya,
bila arah jari telunjuk ke kiri kita harus berpaling muka ke kanan, ke bawah atau ke atas.

Permainan ini sangat menarik serta perlu konsentrasi.
Selamat mencoba!
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17. MACAM-MACAM RUMAH MAKAN

Bagaimana di Indonesia?

+ Di daerah Anda, terdapat rumah makan khas apa saja?

« Rumah makan tersebut biasanya ada dimana?

+ Jika dilihat dari makanan yang dijual, apakah ada perbedaan dari cara penyajian masing-masing rumah

makan tersebut?

Bagaimana di Jepang?

SAKURA 2

Gambar apakah ini?

Ini adalah gambar rumah makan yang disebut
7\ T AT Ulkaiten-zushi. Kaiten berarti berputar,
zushi berarti sushi, jadi kaiten-zushi adalah sushi yang
berputar.

Rumah makan seperti apa ya?

Kaiten-zushi adalah rumah makan yang menjual atau
menyajikan sushi di atas piring kecil kemudian piring ini
diletakkan di ban berjalan.

Sushi akan lewat di depan pengunjung. Pengunjung
dapat mengambil dan memilih sendiri sesuai keinginan.

Bagaimana dengan minumannya?

Di tempat duduk pengunjung di rumah makan kaiten-
zushi ini terdapat kran air panas, pengunjung hanya
mengambil gelas dan teh celup (teh hijau) dan menekan
kran maka keluarlah air panas.

Pengunjung dapat minum teh hijau panas sepuasnya.
Benar-benar melayani sendiri!!
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Rumah makan apakah ini? Rumah makan ini banyak terdapat di stasiun kereta.

Rumah makan ini adalah + % (£ x> & A/osoba-ya-san, diperuntukkan bagi masyarakat Jepang pengguna
kereta yang tidak memiliki waktu yang cukup untuk sarapan atau makan di rumah.

118

Mesin apa ini??

Sebelum masuk ke dalam rumah makan ini, pengunjung
akan memilih dan membayar makanan pada mesin tiket
yang ada di depan rumah makan.

Caranya, pembeli memasukkan uang ke dalam mesin
tiket, lalu memilih dan menekan tombol makanan yang
akan dibelinya. Kemudian mesin akan mengeluarkan
L & - I+ A/shokken (bukti pembayaran atau tiket),
setelah itu tiket tersebut diserahkan kepada pelayan.

Loh kok berdiri??

Karena rumah makan ini diperuntukkan bagi orang-orang
yang sibuk, maka kursi pun tidak diperlukan. Sehingga
pengunjung menikmati makanannya sambil berdiri. Rumah
makan seperti ini dikenal dengan 7= % '\ % (L
Machigui-soba.

Apakah Anda pernah makan sambil berdiri seperti orang
Jepang?
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Kenapa mereka berbaris rapi?

Di rumah makan yang terkenal dan enak hidangannya, pada umumnya para pengunjung rela antri sampai ke
jalanan demi dapat menikmati makanan favorit mereka.

Salah satu rumah makan tersebut adalah restoran yang menjual 7 — 4 >~/rdmen (mie kuah), dikenal dengan
nama~> — A > X> ¥ A/rémen-ya-san.

Apakah Anda pernah antri berlama-lama demi dapat menikmati makanan favorit?
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18. MEMBUKA BUNGKUS ONIGIRI

Bagaimana di Indonesia?
+ Adakah makanan di daerah Anda yang unik bungkusnya?
+ Bagaimanakah cara membukanya?

Bagaimana di Jepang?
Gambar apakah ini?

Ini adalah makanan khas Jepang, yaitu
12 = Yjonigiri (nasi kepal).

Onigiri terbuat dari nasi, di dalamnya berisi
9 @ (I L/umeboshi (acar buah ume), telur ikan
dll yang dibalut dengan @ ')/nori (rumput laut).
Kemudian dibungkus dengan kemasan yang
sangat bagus.

Bagaimanakah cara membuka bungkusnya?

Gambar di sebelah kiri adalah cara yang salah
membuka bungkus & (< ¥ Y/onigiri.

Cara membukanya, lihat petunjuk di bagian bawah
kemasan onigiri.
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Urutan cara membuka yang benar adalah sebagai berikut :

Buka segel, dari depan sampai belakang.

W
=

Kemudian buka sisi sebelah kiri.

Onigiri siap untuk dimakan.
Cara membukanya mudah bukan?

SAKURA 2
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Buka sisi sebelah kanan.
Hati-hati rumput lautnya jangan sampai robek.

Sisi sebelah kanan sudah terbuka.

“£5» L\ Yoishii (Lezaaatt)!”
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19. KOMBINI

Bagaimana di Indonesia?
+ Menurut Anda, apa yang harus dilakukan bila memerlukan barang pada malam hari?
+ Menurut Anda, tempat seperti apa yang dapat melayani transaksi jual beli selama 24 jam penuh?
* Menurut Anda hal apakah yang dapat dilakukan di tempat yang dapat melayani transaksi jual beli tersebut?

Bagaimana di Jepang?

Hari ini mari kita melihat tempat yang dapat melayani
transaksi jual beli 1x24 jam atau di Jepang dikenal dengan
I > £ =/kombini. Kombini adalah penyingkatan kata
convenience store. Di Jepang terdapat kurang lebih
40.000 kombini. Kombini buka 24 jam sepanjang tahun
tanpa istirahat.

Sangat praktis bukan?

Jenis barang apakah yang dijual di kombini? Ada lebih
dari 2.500 jenis barang. Ada majalah, alat-alat kosmetik,
alat tulis-menulis, kue, minuman, makanan, sabun,
pakaian, topi, payung, baterai dan lain-lain.

Yang paling populer adalah # (< = )/onigiri atau nasi
kepal yang biasanya diisi dengan 9 & (I L/umeboshi
(acar buah ume), abon ikan, dll. Dijual juga
E XA ¥ 9/obenté (makanan bekal). Jenis obentd juga
banyak. Sejak dulu orang Jepang sering membawa
obentd seperi onigiri untuk dimakan di luar rumah.
Alasannya karena jam istirahat siang sangat pendek,
sehingga karyawan, siswa dan mahasiswa sering membeli

'%3 1 N = oo = obenté sebagai menu makan siang agar praktis dan
d B ) A . cepat. Alasan lain adalah, pada saat makan siang,
/i ==| restoran-restoran penuh.
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Servis / pelayanan yang seperti apakah yang tersedia
di kombini?

Pada bagian ini, memperlihatkan orang ini, sedang
menghangatkan / memanaskan obenté yang dibeli di
kombini ke dalam microwave. Makanan yang dibeli
di kombini bisa langsung dipanaskan bila perlu karena
tersedia microwave yang dapat digunakan setiap
waktu tanpa harus membayar lagi.

Servis pengantaran barang

Gambar berikut ini adalah juga salah satu mesin yang
terdapat dalam kombini. Mesin ini adalah ATM. Cara
penggunaannya sangatlah mudah dan praktis karena
dilengkapi dengan berbagai bahasa seperti bahasa
Jepang, Inggris, Korea, Cina. Selain tulisan dalam
berbagai bahasa, mesin tersebut dapat juga menge-
luarkan suara untuk memberikan instruksi. Selesai
mengadakan transaksi mesin akan mengeluarkan
suara “BYUbTIIUT TEp )L AT
/Otoriwasure ni gochli kudasai (Perhatian, jangan
lupa mengambil uang. Terima kasih.)”

Di kombini ada juga servis / pelayanan pengiriman
barang. Dalam gambar, terlihat seseorang sedang
membawa barang untuk dikirim melalui kombini.
Selain itu tersedia mesin fotocopy dan juga mesin
fax. Toilet juga ada yang dapat digunakan secara
gratis. Juga bisa untuk membayar berbagai rekening
seperti rekening telepon / HP dan bisa pula membeli
kartu telepon, kartu bis, dan lain-lain.

Sangat praktis ya bila ada kombini. Apakah di dekat rumah Anda pun ada kombini?

SAKURA 2
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20. AKIHABARA

Bagaimana di Indonesia?
+ Tempat belanja manakah yang terkenal di kota Anda?
* Ada apa saja disana?
* Apa saja yang dilakukan orang disana?
+ Adakah tempat penjualan alat elektronik terkenal di Indonesia?

Bagaimana di Jepang?

Ini di mana? Tempat apakah ini? Banyak toko berderet.

Ini adalah & = [ (X ©/Akihabara. Akihabara merupakan salah satu tempat yang terkenal di Tokyd, Jepang.
Akihabara adalah nama tempat yang menjual macam-macam alat elektronik.
Apakah di Indonesia ada tempat seperti itu?

Ada banyak macam komputer yang dijual di
Akihabara.

Orang asing yang datang ke Jepang tentu ingin
mengunjungi Akihabara dan melihat-lihat barang
elektronik. Kegiatan ini menjadi salah satu yang
menarik untuk dilakukan karena Jepang merupakan
pusat teknologi dunia dan perkembangannya
sangat pesat.
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Apakah pernah melihat tokoh anime?

Di Akihabara juga menjual tokoh-tokoh anime. Mainan
ini bukan hanya untuk anak-anak. Biasanya orang
dewasa pun akan membeli tokoh berupa karakter
anime atau komik untuk menghiasi kamar mereka.
Ada juga yang merakit sendiri.

Di Indonesia pun tokoh anime seperti ini sering dijumpai
pada etalase toko. Apakah Anda juga suka?

Pakaian apakah ini? Tentu saja bukan seragam
sekolah.

Ini kostum = 2 7" L-/Cosplay (Costume Play).

Apakah Anda menyukai Costume Play?

Akihabara merupakan tempat penjualan alat elektronik,
namun disini juga tersedia berbagai macam barang
yang berhubungan dengan hobi terutama yang
berkaitan dengan kostum anime (anime costume).

Akhir-akhir ini Akihabara telah dianggap menjadi kota
Industri Teknologi Informasi. Ada begitu banyak
perusahaan sehingga banyak orang yang bekerja di
Akihabara.

Bagaimana pendapat Anda mengenai Akihabara? Ada beragam orang yang datang dan berkumpul di Akihabara
menjadikannya kota yang menarik. Pasti menyenangkan bukan?
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21. KEGIATAN EKSTRAKURIKULER

Bagaimana di Indonesia?
* Kegiatan ekstrakurikuler apakah yang Anda ikuti di sekolah?
* Kenapa Anda memilih kegiatan itu?
+ Siapakah yang membimbingnya?

Bagaimana di Jepang?

Gambar apakah di samping ini?

Ini adalah gambar para siswa yang sedang melakukan
pemanasan untuk berlatih x> = » J/yakyd (baseball) di
halaman sekolah. Yakyd di sekolah menjadi bagian dari
s 7> D/bukatsu (kegiatan ekstrakurikuler). Mereka tergabung
dalam x> = » 9 3Yyakyi-bu (klub baseball).

Aktifitas di luar jam sekolah dalam sebuah klub dinamakan bukatsu. Kegiatan ini dilakukan di lingkungan sekolah
setelah kegiatan belajar mengajar. Banyak klub-klub yang mereka minati sebagai wadah aktivitas mereka. Mereka
memanfaatkan waktu sebaik-baiknya dengan mengikuti klub-klub tersebut. Salah satu klub yang banyak diminati
oleh para pelajar adalah olahraga. Setiap tahun ada pertandingan olah raga di sekolah. Untuk ekstrakurikuler
olahraga ada * ~ 77 —.3'/sakké-bu (klub sepakbola), #¥ X 7 v b Si/basuketto-bu (klub basket),
0 A\ SYsuié-bu (Klub renang), yakyd-bu (Klub baseball), dan lain-lain. Bagi siswa yang lebih memilih bidang
sains, ada 77" < .3 /kagaku-bu (klub kimia), t \ >332 .3v/sébutsu-bu (klub biologi), dan di bidang seni ada
T % 9 YK SY/suisbgaku-bu (Klub orkestra), ) & 9 Y SYryéri-bu (Klub memasak), £ A 4%.5Vman’ga-bu
(klub komik) dan lain-lain.

Salah satu bidang olah raga yang terkenal di Jepang adalah
yakyu (baseball). Mereka melakukan kegiatan itu setelah
jam pelajaran sekolah selesai. Biasanya tidak langsung
pulang, namun terus menuju ke tempat klub masing-masing.
Mereka berlatih giat untuk menghadapi pertandingan yakyd,
dengan berlatih setiap hari selama 3 jam, meskipun
melakukannya di musim dingin.
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Mereka sedang apa?

Mereka berada di sebuah laboratorium IPA sedang melakukan
eksperimen atau penelitian iimiah. Mereka tergabung dalam
kagaku-bu (klub kimia). Ternyata tidak hanya olahraga saja
yang siswa minati dalam ekstrakurikuler, kan?

Di bidang sains, sekolah menyediakan klub seperti kagaku-bu ini bagi siswanya yang berminat di bidang penelitian
ilmiah. Mereka melakukan eksperimen seperti eksperimen mengubah ozon pada oksigen. Selama berhari-hari
mereka menelitinya dan melaporkan hasil penelitiannya itu. Bila ada kejuaraan di bidang sains, mereka berusaha
agar bisa mendapat penghargaan dari kejuaraan bidang sains. Keasyikan klub ini adalah mereka dapat meneliti
hal yang belum diketahui, dan menemukan hal baru. Apakah Anda mempunyai minat yang sama dengan mereka?

Gambar di atas klub apa ya?

Gambar itu adalah gambar sebuah klub yang tergabung dalam 9\ < 9 % { .3%/suis6gaku-bu (Klub orkestra).
Hebat sekali kan apabila sebuah sekolah mempunyai kegiatan ekstrakurikuler semacam ini? Klub ini membutuhkan
peserta yang banyak. Untuk memainkan sebuah orkestra, dibutuhkan sekitar 70 orang peserta. Sehingga klub
ini membutuhkan ruangan besar dan bagus untuk melaksanakan kegiatannya. Ternyata siswa yang masuk di
klub ini mempunyai alat musik masing-masing.

Dan untuk memainkan sebuah orkestra itu yang diutamakan adalah menyatukan hati semua pemain. Dengan
berlatih setiap hari, mereka dapat tampil pada kejuaraan maupun upacara wisuda atau acara-acara sekolah
lainnya.

Apakah Anda tertarik untuk mengikuti mereka? Kegiatan ekstrakuriuler apa saja yang ada di sekolah Anda?
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22. LES LUAR SEKOLAH

Bagaimana di Indonesia?
+ Sepulang sekolah kegiatan apa yang Anda lakukan?
* Berapa lama Anda melakukannya?
* Les apa yang ingin Anda coba?

Bagaimana di Jepang?

Coba Anda perhatikan, gambar apakah di sebelah ini?
Apa yang sedang dilakukannya?

Ini adalah seorang siswa SMA yang sedang les piano.
Dengan cara mendatangi guru les piano, dia akan dipandu
langsung oleh seorang guru piano, sehingga akan cepat
menguasainya. Di hadapan guru, siswa bisa praktek
memainkan piano sesuai teks musik yang dipelajarinya.
Apabila ada kesalahan bunyi ‘not’ yang tidak sesuai, akan
dipantau dan langsung dikoreksi oleh gurunya.

Piano adalah salah satu pelajaran luar sekolah yang populer di Jepang. Ada yang belajar sejak kecil, lebih dari
10 tahun, sehingga begitu menginjak dewasa, mereka sudah mahir. Kalau sudah ada bakat dan minat sejak
kecil, mereka akan cepat menguasainya. Apakah Anda juga ada bakat bermain musik?

Gambar apakah ini?
Perlengkapan apakah ini?

Ini adalah (X 9 <'/bégu, perlengkapan olahraga
(F A ¥ J/kendb.

Meliputi apa saja?

Yaitu (D ¥ 9/d6 (pelindung perut ), @ 7= U tare
(pelindung alat kelamin), @ & A/men (pelindung
kepala), @ Z T/kote (sarung tangan), dan
® L %\ V/shinai (pedang bambu).
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Olahraga kend6 adalah seni anggar Jepang yang lahir sejak abad ke-12. Kata kend6 berasal kata ken ‘pedang’
dan dé ‘jalan’. Jadi kendd adalah suatu proses cara disiplin diri untuk membentuk pribadi yang pemberani.

Apa yang dilakukan dalam gambar di atas?
Mereka adalah para siswa yang sedang berlatih kendo.

Bagaimana cara memulainya?

Pertama-tama, para siswa memakai T A ¥ 9 ¥ /kenddgi (baju kendd), lalu memberikan salam hormat kepada
pelatih pada saat sebelum dan sesudah olahraga ini. Para siswa berlatih berhadapan satu sama lain dengan
memegang pedang dari bambu. Dengan menggunakan tehnik-tehnik kendd, mereka saling berlatih bertarung
seperti di medan perang. Wah, asyik lho!

Kendd bertujuan untuk membangun karakter yang kuat, disiplin-diri, dan rasa saling menghormati. Inilah alasan
kenapa kendo tetap dipelajari oleh anak-anak Jepang, meski harus dipelajari di luar jam sekolah. Apakah di
sekolahmu ada les kendd? Kalau tertarik, silahkan mengikutinya.

Wah, yang ini apa ya?
Apakah yang sedang dilakukan wanita ini?
Apakah Anda sudah pernah melihat sebelumnya?

Ini adalah Nihon buyé (seni tari tradisional Jepang). Tarian
ini khas dengan baju tariannya, sejenis kimono, dan sensu
(kipas tari) nya.

Dengan cara sedikit berputar sambil mengibaskan sensu ke
kanan dan ke kiri, para penari akan terlihat anggun. Sambil
diiringi musik klasik khas Jepang, mereka menyesuaikan
dengan gerakannya, sehingga terjadi perpaduan yang serasi.
Indah sekali.
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Siapakah ini?

Ini adalah guru tarinya. Dengan sabar, memandu dan
mengajari langkah demi langkah tariannya, tepat di depan
siswa. Sehingga para siswa dapat menguasainya dengan
cepat.

Tarian ini bertujuan untuk membentuk diri dengan tatacara
kesopanan.

Tarian nihon buyd dapat dinikmati oleh orang dari segala usia. Dari tarian ini, dapat dipelajari tidak hanya
tariannya, tetapi juga budaya, filsafat dan ilmu budi pekerti yang terdapat di dalamnya.

Mengambil les setelah pulang sekolah atau pada hari libur adalah hal biasa di Jepang. Umumnya bukan berupa
mata pelajaran yang diajarkan di sekolah, namun berupa keterampilan khusus, seperti les musik, shodé (kaligrafi
huruf Jepang ), sempoa, tari tradisional, olahraga beladiri, dan lain-lain.

Sepulang sekolah, apakah Anda langsung pulang ke rumah, atau les? Nah, mulai sekarang, carilah les yang
tepat sesuai bakat dan ketrampilanmu yal!
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Siswa SMA di Jepang

DVD

CHIBA Miki

17 tahun, asal Hokkaidd

Chiba Miki-san adalah siswa SMA kelas 2. la tinggal
di Hokkaidd. la belajar tentang peternakan di
sekolahnya.

Di Pulau Hokkaidd yang berada di sebelah utara Jepang,
pada musim dingin banyak turun salju. Sekolah Chiba-
san berada di pinggiran kota Sapporo di Hokkaidd.
Peternakan sapi merupakan mata pencaharian utama
masyarakat di Hokkaid6. Sapi perah menghasilkan
susu, keju, dll. Menurut Chiba-san, keluarga teman-
temannya di sekolahnya pun banyak yang mengelola
peternakan. Kerja praktek di sekolahnya dimulai pada
pagi hari pukul 5.20.

Sejak kecil Chiba-san selalu ikut kakak perempuannya
ke kandang sapi, sehingga ia bisa melihat dari dekat
pekerjaan yang dilakukan orangtuanya. Karena seluruh
anggota keluarganya mempunyai minat yang sama
terhadap peternakan, Chiba-san pun kelak ingin
mengelola peternakan seperti orang tuanya. Meskipun
pekerjaan peternakan berat, seiring dengan seringnya
dia berinteraksi dengan sapi, katanya ia menjadi
menyukainya.

SAKURA 2

Menurut Chiba-san, ada sapi yang menjadi jinak
terhadap kita apabila dipelihara. Sapi yang seperti itu
sangat lucu katanya. Kemudian Chiba-san
memberitahukan bahwa ia suka bagian belakang kuping
sapi! Lucu sekali ya. Meskipun sapinya kelihatan tidak
suka, tetapi Chiba-san tidak perduli akan hal itu.
Sepertinya ia senang sekali menyentuh telinga sapi
bagian belakang, karena setelah menyentuhnya ia
menjadi puas.
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Chiba-san pulang sekolah bersama dengan teman-
temannya. la tinggal di asrama dan sudah 2 tahun
menjalani hidup di asrama. la makan malam bersama
temannya. Setiap hari ibu kantin membuat masakan
untuk mereka, tetapi peralatan makan dicuci oleh masing-
masing. Menurut Chiba-san, pada awalnya ia merasa
kesepian dengan kehidupan asrama, tetapi sekarang
sama sekali tidak. Pada malam hari, ia ngobrol dengan
teman-temannya atau mengerjakan sesuatu yang belum
sempat dikerjakan dengan perasaan gembira.

Tetapi ia sekarang sedang bimbang karena sebenarnya
saat ini ia mengkhawatirkkan keadaan orangtuanya
yang tinggal jauh darinya dan mengerjakan pekerjaan
peternakan yang sangat berat, sehingga ia ingin kembali
ke rumah dan membantu orangtuanya. Karena tidak
ingin menyerah begitu saja, Chiba-san bermaksud
mewujudkan mimpinya sambil memikirkan dengan
sungguh-sungguh karier yang akan ditempuhnya agar
keinginannya tercapai dan ia bisa membahagiakan
orangtuanya. Mudah-mudahan Chiba-san bisa berusaha
sekuat tenaga yal
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Sebentar lagi pelajaran di kelas 2 akan berakhir. Mulai
bulan April ia akan naik ke kelas 3. Saat ini adalah
waktunya untuk berkonsultasi dengan guru mengenai
rencana setelah lulus. Semuanya bersungguh-sungguh
memikirkan rencana masing-masing. Setelah lulus
SMA, Chiba-san ingin melanjutkan pelajaran
peternakannya di politeknik. Kemudian setelah itu ia
akan membantu mengelola peternakan orang tuanya.
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Bahasa Jepang Yang Mendunia

DVD

Duncan Maina
Kenya

Banyak wisatawan dari seluruh dunia yang datang ke
Kenya. Wisatawan Jepang pun dalam setahun kurang
lebih 10.000 orang yang datang ke Kenya. Di daerah
pinggiran Nairobi terdapat sekolah kejuruan pariwisata.
Di sekolah tersebut terdapat 9 mata pelajaran, seperti
Pemandu Wisata, Manajemen Perhotelan, dIl. Selain
itu, mereka juga belajar bahasa asing. Di dalam sekolah
tersebut, terdapat hotel.

Untuk mempelajari bahasa asing, juga perlu mempelajari
budaya negara tersebut. Maka pada pelajaran bahasa
Jepang, mereka berlatih menggunakan sumpit, men-
cicipi minuman ¥ % *>/ocha (teh hijau khas Jepang).
Mereka belajar bahasa dan budaya secara bersamaan.

Selama satu tahun, siswa membuat buku panduan
wisata Kenya dalam bahasa Jepang.

Siswa yang ada di foto sebelah kanan, memilih untuk
memperkenalkan cinderamata khas Kenya. Setelah
menerima penjelasan tentang cinderamata yang sedang
trend dari pegawai toko, ia menggambar cinderamata
tersebut. Selanjutnya, menulis penjelasannya dalam
bahasa Jepang. Mereka memutuskan untuk
memperkenalkan boneka suku Masai, suku yang paling
terkenal di Kenya.
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Siswa-siswa di sekolah tersebut ingin memberitahukan
daya tarik Kenya kepada banyak orang. Salah seorang
dari mereka, bernama “Duncan” agaknya menyukai
kata bahasa Jepang! ¥ 7 ¢ % Z L /toumorokoshi]
(jagung). Alasannya karena makanan utama masyarakat
Kenya, yaitu Ugari terbuat dari jagung. Katanya Ugari
enak dimakan bersama daging dan sayuran. Hm..
sepertinya enak yal!
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Bahasa Jepang Yang Mendunia

DVD

Fabrice BUON

Perancis

Komik dan Film Animasi sebagai budaya anak muda
Jepang, ternyata juga populer di Paris ibukota Perancis.
Fabrice BUON adalah salah satu yang berminat pada
budaya anak muda Jepang tersebut. la bekerja dengan
menggunakan bahasa Jepang di Perancis.

Fabrice-san menekuni pekerjaan yang mengenalkan
musik Jepang di Perancis. Kadang-kadang ia keliling
toko untuk meminta agar CD Jepang di pajang di toko
tersebut. Fabrice-san sendiri menyukai musik Jepang.
Dibandingkan musik Perancis dan Amerika, ia merasa
tidak bisa memisahkan musik Jepang dari ingatannya.
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Fabrice-san belajar bahasa Jepang di Sekolah Tinggi
Bahasa Asing di Paris. Pada saat itu Fabrice-san
menganggap Kanji penting dalam pelajaran bahasa
Jepang, sehingga ia banyak membuat daftar Kaniji.
Katanya ia sangat menikmati ketika membuat daftar
Kanji tersebut, meski hingga larut malam. Melakukan
sesuatu yang disukai meskipun memakan waktu
merupakan hal yang menyenangkan, bukan?

Bahasa Jepang yang disukai Fabrice-san adalah
[ & T 5 ©/Akeomel. Ini adalah singkatan dari
[H1TE L TH»TL ) /Akemashite Omedetou
(ucapan selamat tahun baru). Alasan ia menyukainya
karena ia dapat merasakan permainan kata-kata
tersebut. Pesan dari Fabrice-san untuk pembelajar
bahasa Jepang lainnya: “Belajarlah bahasa Jepang
dengan gembira”.
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DAFTAR PERUBAHAN KATA KERJA

BEERAR(ESLMDEIVELD)
Daftar Bentuk—masu & Bentuk—te & Bentuk kamus

' : Bab
Bentuk- | Golongan | Bentuk-i | Bentuk | Y29
masu | (1,2,3) te kamus pe::,?“

: : muncul

HiFT 1 H-iT HI| 21
By riEt 1 HHoiT Hhi| 23
WEET 1 Wi T V| 24
Stanigt 1 55T 73| 38
BLFiFT 1 BLoitT BI| 27
PAYiET 1 H AT A5 24
HEFS (ThHE X% 1 BT A| 15
RIS 1 T % 15
i 1 i T (5| 38
2)iET Leld®) 1 ¥-iT ¥5| 38
DHiET 1 DLIT oL 23
OEET 1 MNT | 38
HHEET 1 HANNT HHK| 23
IeAES S 1 ST | 15
HUET 2 HUIT HUB| 23
b¥iv 2 B¥T b¥3| 24
fNiET 2 1iT £~3 23
THET 2 TET T35 39

niFEt 2 nit ns| 24

SRESE 2 AHiT L5l 15

¥Fs 3 3T 3| 24

Ligd (RAXH ZR—VE)| 3 LiT 5| 15
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DAFTAR KOSAKATA

Kosakata Jenis Kata Terjemahan Bab
~W/ AN (W IS ~kai/gai (ik-kai, ni-kai, K. Bilangan | lantai ~(lantai 1~10) 31
My TAAN LA A | san-gai, yon-kai,
Ty Ao, Aot/ Lo| go-kai, rok-kai, nanalsichi-kai,
L\, 1 d - 2 /135 A | hak-kaithachi-kai,
. EFw oy Uw oAy | kyl-kai, juk-kai)
~7%D (WE Ao (ThD, ~gatsu(ichi-gatsu, ni-gatsu, K. Bilangan bulan~ (Januari, Februari, 10
AN, LA, T#5, | san-gatsu, shi-gatsu, go-gatsu, Maret, April, Mei,
L5, Le2s>, (35 | roku-gatsu, shichi-gatsu, Juni, Juli,
Ao, Ao, Uw 9 A2, | hachi-gatsu, ku-gatsu, ji-gatsu, Agustus, September, Oktober,
Cw s a>, Uw 9T | jdichi-gatsu, ji ni-gatsu) November, Desember)
%¥)
~7% 5 X ~gakki KB semester 12
~T 0 (WD s I [TE 0 ~sai (is-sai, ni-sali, K.Bilangan | ~tahun (usia) (1~11tahun) 18
TATO, AT, T san-sai, yon-sai, go-sali,
T, AL T e I | roku-sai, nana-sai,
T3V, w9 X, U w| has-sai, kyl-sai, jus-sai,
STV, I ouvsosTwy jGi is-sai)
~T L ~san Lain-lain (k.sandang u/nama orang) 1
~LU (B LU, 120, AU, | ~i(ichi-ji, ni-ji, sanji, K. Bilangan | jam~ (jam 1~12) 13
L, JTL, A<, yo-ji, go-ji, roku-ji,
LE L, (350, < L. Uw| shichiii, hachi-ji, ku-ji, ji-i,
) L. Uw vt Uy Uw 9| jaichii, jd nii)
(2 L)
~UHnA (WELUHAL ~jikan (ichi-jikan, K. Bilangan | ~jam (jam 1~10 29
U A. SAUDTA, ni-jikan, san-jikan,
L UArA, TUHA. yo-jikan, go-jikan,
L UHA. L UDA, roku-jikan, shichi-jikan,
6 U0A, CUNA, hachi-jikan, ku-jikan,
Cw o U5A) jCi-jikan)
~HFALHEW ~sensé Lain-lain guru (kata sandang) 1
~IZ5/h (D2 b, 3.2 %, | ~nichi/ka (tsuitachi, futsuka, K.Bilangan | tanggal ~ (tanggal 1~11, 14, 10
Lo, Lo, Von mikka, yokka, itsuka, 17,19, 20, 24, 29)
v, wor, Lo h, muika, nanoka, yoka,
CZon, x5, Uw )\ kokonoka, toka, ji ichi-nichi,
5126, Unw ) Lo, jGi yokka,
Lwi LBt w9 ji shichi-nichi, ja ku-nichi,
(Zh, 2275, 12Un) hatsuka, ni-j(i yokka,
Loa, 12l <ith) ni-j0 ku-nichi)
~ITA (Drl), 3721, T A| ~nin (hitori, futari, san-nin, K. Bilangan | ~orang (1~10 orang) 16
ITA. LITA, TITAL A < yo-nin, go-nin, roku-nin,
1A, LBITAL 1Z512 AL | shichi-nin, hachi-nin,
CITAL Uwalth) ky@-nin, ja-nin)
~HAHEW ~nensé Lain-lain siswa kelas/tahun ke~ 3
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Kosakata Jenis Kata Terjemahan Bab

~3 AL (TS5 Ay Uw o | ~fun/pun (go-fun, jup-pun, K. Bilangan | ~menit (lima menit, sepuluh 13

SYAL Uw g TS AL dlL) | ji go-fun, dll) menit, lima belas menit, dIl.)
~LHU (Fo L9 U, ~ydbi (getsu-yobi, K. Bilangan | hari ~ (Senin, Selasa, Rabu, 11

"L U, T LU, ka-yobi, sui-ydbi, Kamis, Jum'at, Sabtu,

LU, FALLH T moku-yobi, kin-yobi, Minggu)

CLHU, 1T L0 do-ydbi, nichi-ydbi)
~ILET ~rupia K. Bilangan ~ rupiah 32
0 (o) 0(zero) K. Bilangan | nol 2
0 (LA1) 0(ré) K. Bilangan | nol 2
[~12 (\ B, 12, I A, 1~12 (ichi, ni, san, K. Bilangan | satu, dua, tiga, empat, lima, 2

L/LA, 2. A<, shifyon, go, roku, enam, tujuh, delapan,

Le/ et 135, shichi/nana, hachi, sembilan, sepuluh, sebelas

¥y /L, U, ky(/ku, ja, dua belas

Lwd vt Undld) jdiichi, jdi ni)
[1~3]1 (LwIivbl Uw) 11 ~ 31 (ja ichi, jGi ni, KB 11~ 31 10

12, LworTA, Uw9 ji san, ja yon/ja shi,

LA/ Lwy L, Uwa I, |jogo,

Lo b, Lot/ jGi roku, ja nana/ja shichi,

w3 LB, Uwalds, | johachi,

LwIiZEni/Uwi <, jO ky@/jd ku,

ICUwI, TAUw ), TA| il san-i, san-jd ichi)

Unw9i\b)
40~100 (LA Uw I, 40 ~ 100 (yon-d, KB 40 ~ 100 18

Tlwo. 5 Uw 9. Tofe] go-jd, roku-jd, nana-d,

Uwi, 135 w9, *w | hachifd, kyl-a,

CwI, Ux<) hyaku)
[01~1000, 000 (O % £ \vB, 101 ~ 1,000,000 (hyaku ichi, KB 101~ 1juta 32

AL L B FAL , Sen, ....., ichiman,
N UNE NS N 3. ORI O o , jJaman, ....., hyakuman)

CFEA)
HWFET (H9) aimasu (au) KK bertemu 27
Hb aoi KS(-i) biru 32
EoR/AN akai KS(-i) merah 32
HHh b0 akarui KS(-i) terang 22
HIFTT {0 akete kudasai ungkapan bukalah 2
H T asa KB pagi 23
HITIIA asa-gohan KB sarapan 25
HE-T asatte KB lusa 10
H L7 ashita KB besok 10
Hx asoko K. Tunjuk situ 8
Hr-H L atarashii KS(-i) baru 22
1z ani KB kakak laki-laki 16
Hh ane KB kakak perempuan 16
HoD ano K. Tunjuk itu 32
HUET (HU3B) abimasu (abiru) KK mandi 23
HE amai KS(-i) manis 34
HEY amari K. Keterangan| jarang 28
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Kosakata Roma-ji Jenis Kata Terjemahan Bab
HFY amari K. Keterangan| tidak begitu 34
TAYNA Amerika KB Amerika 12
TAYVA LA Amerika-jin KB orang Amerika 3
TXL Tl ayam goreng KB ayam goreng 33
bouET (HH9) araimasu (arau) KK mencuci 23
T7ETZ Arabia-go KB bahasa Arab 39
Hl)ove ) TIETS arigatd gozaimasu ungkapan terima kasih 1
HVET (H5B) arimasu KK ada (benda mati) 7
HHNT aruite ungkapan dengan berjalan kaki 26
Hi are K. Tunjuk itu 5
RN iie ungkapan balasan untuk sumimasen (maaf) 1
WL BANET iie, chigaimasu ungkapan digunakan untuk menyatakan 5
bahwa jawaban salah
WL ¥onLlFELT iie, doitashimashite ungkapan sama sama 1
WwWEET () ikimasu (iku) KK pergi 24
Wi ikutsu K. Tanya berapa buah 33
Wwin ikura K. Tanya berapa 32
WL isha KB dokter 18
W isu KB kursi 7
WH (L ichiba KB pasar 27
WEITA ichiban K. Keterangan| nomor satu, paling hebat 37
) itsu K. Tanya kapan 10
Wo T LT itte kudasai ungkapan ucapkanlah 2
W g itsumo K. Keterangan| selalu 28
N inu KB anjing 37
(S ima KB sekarang 13
W F ima KB ruang keluarga 21
wET (W 3) imasu (iru) KK ada (mahluk hidup) 9
W) imoto KB adik perempuan 16
W)X TIA imotosan KB adik perempuan 17
N Indoneshia KB Indonesia 12
A K472 Indonesia-go KB bahasa Indonesia 5
1> FAT LA Indonesia-jin KB orang Indonesia 3
7z ue KB atas 7
)T E usagi KB kelinci 37
I LA ushiro KB belakang 9
) 7= uta KB lagu 38
IyrvET (D 7F9) utaimasu (utau) KK menyanyi 38
75 uchi KB rumah, keluarga 21
I51E DY HTT uchi wa noka desu ungkapan keluarga kami petani 18
) & umi KB laut 27
A e KB gambar, lukisan 38
iy R eakon KB AC 21
ANNHY éga KB film 27
AT Eigo KB bahasa Inggris 5
)z (L) Fr9H Lo eru eru (LL) kyoshitsu KB ruang LL 15
I V=7 enjinia KB teknisi 18
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Kosakata Roma-ji Jenis Kata Terjemahan Bab
ALV enpitsu KB pensil 5
BuLuo oishii KS(-i) enak 34
Byl oinori KB berdoa, bersembahyang 23
bHxo OKii KS(-i) besar 22
BB XA Osaka KB Osaka 36
r—Z2 b7 )T Osutoraria KB Australia 12
ErdIAL okasan KB ibu 17
b3xF7T (Bbx5%) okimasu (okiru) KK bangun 24
BIFALETTTH ogenki desu ka ungkapan apa kabar 1
b ULWIA ojiisan KB kakek 17
b5 ocha KB teh 33
LT1hH otera KB wihara, kuil Buddha 35
by TA otdsan KB ayah 17
bric otéto KB adik laki-laki 16
bri)rIA otétosan KB adik laki-laki 17
brew ototoi KB dua hari yang lalu 29
BIZWI AL oniisan KB kakak laki-laki 17
BERATA onésan KB kakak perempuan 17
BIIHIA obasan KB nenek 17
BlILH) TSI ET ohayd gozaimasu ungkapan selamat pagi 1
bt LA omoshiroi KS(-i) menarik 14
Lt LA omoshiroi KS(-i) lucu 19
B Ll o oyasuminasai ungkapan selamat tidur 1
bL¥E+ (BL ) oyogimasu (oyogu) KK berenang 27
B AHKL on'gaku KB musik 23
NI T gaikoku-go KB bahasa asing 39
LA kaishain KB karyawan 18
NT L ET 0 kaite kudasai ungkapan tulislah 2
o [LET] kaimono-shimasu (kaimono-suru) | KK belanja 27
(vt [75])
"ANET (9AB) kaerimasu (kaeru) KK pulang 24
AP kao KB wajah 23
nEFET (1<) kakimasu (kaku) KK menulis 15
nEFT (L) <AE> kakimasu (kaku) <e 0> KK menggambar, melukis 38
NI TWEFF<HAE > kakete imasu <megane 0> ungkapan memakai <kacamata> 20
nLIZFEYNFE LA kashikomarimashita ungkapan diucapkan pelayan ketika 33
sudah memahami keinginan/
pesanan tamu
"E L kazoku KB keluarga 16
N RE R gasorinsutando KB pom bensin 35
AVSR/ARAN Katakana KB huruf katakana 14
729 gakkd KB sekolah 8
LA kaban KB tas 5
NUA kabin KB vas bunga 7
N3 TwEF<IT)LE> kabutte imasu <bdshi 0> ungkapan memakai <topi> 20
AP kami KB rambut 19
A7 kamera KB kamera 31
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Kosakata Roma-ji Jenis Kata Terjemahan Bab
ZARSAN karai KS(-i) pedas 34
s T karate KB karate 37
L — karenda KB kalender 7
A kawaii KS(-i) manis, lucu (anak-anak) 19
AV URSERY Kankoku KB Korea 12
AVOR Kaniji KB huruf kanji 14
A A () kantan(na) KS(-na) mudah 14
T A kantin KB kantin 8
INT LT kite kudasai ungkapan dengarkanlah 2
ERREERD iiroi KS(-i) kuning 32
T3 EA () kikimasu (kiku) KK mendengarkan 15
¥4 — gita KB gitar 38
KRN kitanai KS(-i) kotor 22
XI5 TA kissaten KB warung kopi, café 18
IC LT kite kudasai ungkapan datanglah 2
FTV0EF<SALE> kiteimasu <fuku 0> ungkapan memakai <baju> 20
X2k kind KB kemarin 29
ULV kibishii KS(-i) disiplin, ketat 19
Ed (K %) kimasu (kuru) KK datang 24
FwIilin ) gylnyd KB susu sapi 25
K kyd KB hari ini 10
EIRS /AN kyokai KB gereja 35
TrohL s kyokasho KB buku teks pelajaran 5
Lol kydshi KB guru 18
FroLo kydshitsu KB kelas 8
ER VA kyodai KB saudara kandung 16
i () kiré(na) KS(-na) cantik 19
e () kiré(na) KS(-na) bersih 22
T () kiré(na) KS(-na) indah 36
AL ginkd KB bank 35
FLIIVA ginkdin KB karyawan bank 18
SRR kudamono KB buah-buahan 25
e kutsu KB sepatu 20
(> L7 kutsushita KB kaos kaki 20
ek kutsu-ya KB toko sepatu 35
b kurai KS(-i) gelap 22
(5% kuruma KB mobil 26
< HW kuroi KS(-) hitam 32
A LA gunijin KB tentara 18
SARReTAVE keisatsukan KB polisi 18
T—F kéki KB kue cake 33
T— L gému KB game 27
= kesa KB tadi pagi 29
FLTa4 keshigomu KB karet penghapus 5
TFxv T e TR Kecak dansu KB tari Kecak 39
AL koen KB taman 35
NS INEL I A kokosé KB siswa SMA 3
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29 6% kocha KB teh 23
296k Lo kocho-shitsu KB ruang kepala sekolah 8
29 Tw koté KB halaman sekolah 8
2O UVA kémuin KB pegawai negeri 18
J—k— kohi KB kopi 25
I—7 kéra KB Coca Cola 33
ZKLIEA kokuban KB papantulis 7
2L L kokubankeshi KB penghapus papan 7
7 gogo KB p.m. 13
22 koko K. Tunjuk sini 8
THA gozen KB a.m. 13
255 kochira K. Tunjuk ini (sopan) 3
D kono K. Tunjuk ini 32
JIEA gohan KB nasi 23
P gomibako KB tempat sampah 7
n kore K. Tunjuk ini 5
AT kon-getsu KB bulan ini 10
CALnw kon-shii KB minggu ini 1
CAITHIL konnichiwa ungkapan selamat siang 1
AL konbanwa ungkapan selamat malam 1
JvE2—%— konpy(ta KB komputer 21
RZARA sakana KB ikan 25
T L& sashimi KB sashimi 33
oy A — sakka KB sepak bola 27
I L zasshi KB majalah 23
e IR Saman dansu KB tari Saman 39
TLoun saydnara ungkapan selamat tinggal 1
5 saru KB monyet 37
H 70 sandaru KB sandal 20
XAEELLES] sanpo-shimasu (sanpo-suru) KK berjalan kaki santai 27
(XALIT [F5])
=74 — (CD) shidi (CD) KB compact disk (CD) 31
LI shigoto KB pekerjaan 18
L& jisho KB kamus 5
LT 2 (%) shizuka(na) KS(-na) sepi 36
L7 shita KB bawah 7
LTVWET<AT7 94 %> shite imasu <nekutai 0> ungkapan mengenakan <dasi> 20
CTAL® jitensha KB sepeda 26
LET (75) shimasu (suru) KK melakukan/mengerjakan 15
Lo jimu-shitsu KB tata usaha 8
Lo, TMx {230 ja, sore o kudasai ungkapan diucapkan pembeli ketika 32
menentukan barang yang
akan dibeli
Cx AR e TR Jaipong dansu KB tari Jaipong 39
eIV g Jakarta KB Jakarta 4
Cx Ty b jaketto KB jaket 20
Ly LA shashin KB foto 7
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X shatsu KB kemeja 20
vox = shawa KB shower 23
LIy xs) shakyo KB agama 14
Ya—2R josu KB jus 25
Cw) A ja-man KB sepuluh ribu 32
Cw X jugyd KB pelajaran 11
Lo 720 shukudai KB pekerjaan rumah 23
Lo shufu KB ibu rumah tangga 18
Lwdk shumi KB minat 38
AR shogakusé KB siswa SD 18
Lot () jozu(na) KS(-na) pintar 40
Li<vAL- shokuin-shitsu KB ruang guru 8
Tal s x g Jogjakarta KB Yogjakarta 4
7w b silat KB silat 37
IV T jilbab KB jilbab 20
LA shiroi KS(-) putih 32
ORI Shingapdru KB Singapura 12
LASA shinbun KB surat kabar, koran 23
ERREA suika KB semangka 37
ER /AR stigaku KB matematika 14
A —s3i— sipa KB supermarket 27
A 71—k sukato KB rok 20
T (%) suki(na) KS(-na) suka 37
TEPE sukiyaki KB sukiyaki 33
2L sukoshi K. Keterangan| sedikit 39
7L sushi KB sushi 33
T L suzushii KS(-)) sejuk 36
AE—=Fa2 7R} supichikontesuto KB lomba pidato 11
ZR—= supdtsu KB olah raga 15
R zubon KB celana panjang 20
ThHIHA sumimasen ungkapan maaf 1
THEELA sumimasen ungkapan permisi 8
ThHRILHA, £/ £ sumimasen, mata kimasu ungkapan diucapkan pembeli ketika tidak | 32
jadi membeli suatu barang
2 Z 3% Surabaya KB Surabaya 4
H)E SR Serimpi dansu KB tari Serimpi 39
Tho>T (/3w suwatte kudasai ungkapan duduklah 2
TALATHET sunde imasu ungkapan tinggal 4
o se KB (tinggi) badan 19
LR seito KB murid 3
RER semai KS(-i) sempit 22
A sen KB seribu 32
HAT sen-getsu KB bulan lalu 29
4L LI sen-shi KB minggu lalu 29
HA LLES] sentaku-shimasu (sentaku-suru) | KK mencuci (baju) 23
(HA=LC [T5])
HAS) F senpdki KB kipas angin 21
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o U [LEA] sbji-shimasu (soji-suru) KK membersihkan 23
(95 C [+5])
z 2 soko K. Tunjuk situ 8
D sono K. Tunjuk itu 32
5 sofu KB kakek 16
V77 sofa KB sofa 21
z3 sobo KB nenek 16
Thn sore K. Tunjuk itu 5
TN 5 sorekara K. Sambung | kemudian, setelah itu 23
v/ a Solo KB Solo 4
7 A Tai KB Thai 12
AR taiiku KB pendidikan jasmani 14
SRR/ ARG A daigakusé KB mahasiswa 18
Wy lhb daidokoro KB dapur 21
/A takai KS(-) tinggi 19
2o T {230 tatte kudasai ungkapan berdirilah 2
fEF (12N5) tabemasu (taberu) KK makan 23
7=XEtD tabemono KB makanan 33
-2 tamago KB telur 25
Jwe I 2 Taman Mini KB Taman Mini 36
I~ dare K. Tanya siapa 6
AL LT tanjobi KB hari ulang tahun 10
PAS dansu KB tari 38
FT7 ML Ciater KB Ciater 36
LI chiisai KS(-) kecil 22
5 chika KB (lantai) bawah tanah 31
55 chichi KB ayah 16
EXC AR AN chligakusé KB siswa SMP 18
Loy K Chigoku KB China 12
Lw ) T T Chagoku-go KB bahasa Mandarin 39
L) TL LA Chagoku-jin KB orang Cina 3
3SR (A choré KB upacara bendera 11
R tsukue KB meja 7
S NESF (< 5) tsukurimasu (tsukuru) <rydrio> | KK memasak 38
<VgrY)E>
EERCEER tsumaranai KS(-i) membosankan 14
74— (1) ¥~V T-shatsu KB kaos 20
T—7 tépu KB kaset 15
T—=7I téburu KB meja 21
ThH A tegami KB surat 23
TEE9 (T 3) dekimasu (dekiru) KK bisa 39
7 Z b tesuto KB tes 11
T =2 tenisu KB tenis 37
Tl 7 dewa mata ungkapan sampai nanti 1
Tt demo K. Sambung | tetapi 14
7Lt terebi KB televisi 21
T NI Denpasar KB Denpasar 4
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TASH tenpura KB tenpura 33
TAD denwa KB telepon 21
TABITALTH denwa-bangd KB nomor telepon 4
AT Doitsu-go KB bahasa Jerman 39
ML toire KB WC, toilet 8
bells) dé K. Tanya bagaimana 14
9 %59 Tokyo KB Tokyo 36
oz dézo ungkapan silakan 6
Cyx LA LKL ddzo yoroshiku (onegaishimasu) | ungkapan digunakan setelah memper- 3
(B Fd) kenalkan identitas diri
93 débutsu KB binatang 37
oI démo ungkapan terima kasih 31
rErE tokidoki K. Keterangan| kadang-kadang 28
e () tokui(na) KS(-na) mahir 40
Ao toké KB jam 5
'l doko K. Tanya (di/ke) mana 4
25 tokoro KB tempat 36
rlLilLo tosho-shitsu KB ruang perpustakaan 8
vl totemo K. Keterangan| sangat 34
ey tonari KB samping, sebelah 8
ORI PAN dono gurai K. Tanya seberapa 26
A Toba-ko KB Danau Toba 36
I A tomodachi KB teman 27
) tori KB burung 37
tVFET (¥5) torimasu (toru) <shashin o> KK memotret 38
<LleLlLA%E>
AT donna K. Tanya yang bagaimana 19
wH naka KB dalam 7
[AR/AN nagai KS(-i) panjang 19
FeTL v nasi goreng KB nasi goreng 33
il nani K. Tanya apa 21
WL =-NTHA nani mo tabemasen ungkapan tidak makan apa-apa 25
WL DL ETHA nani mo nomimasen ungkapan tidak minum apa-apa 25
wEA namae KB nama 3
WA nan K. Tanya apa 5
LA OR/AN nan-gai K. Tanya lantai berapa 31
WAHD nan-gatsu K. Tanya bulan berapa 10
ATV nan-sai K. Tanya berapa tahun umurnya 18
AU nan-ji K. Tanya jam berapa 13
wAUHDA nan-jikan K. Tanya berapa jam 29
AT nan de K. Tanya dengan apa 26
AITH nan-nichi K. Tanya tanggal berapa 10
WAL nan-nin K. Tanya berapa orang 16
wAKAH N nan-nensé K. Tanya siswa kelas berapa 3
T AITA nan-ban K. Tanya nomor berapa 4
WALV nan-yobi K. Tanya hari apa 11
LEPy (h) nigiyaka(na) KS(-na) ramai 36
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<< niku KB daging 25
ITIIA Nihon KB Jepang 12
(T1EA T Nihon-go KB bahasa Jepang 5
ITIEA LA Nihon-jin KB orang Jepang 3
79 A4 nekutai KB dasi 20
42 neko KB kucing 37
nEd (15) nemasu (neru) KK tidur 24
D) H noka KB petani 18
/ — b noto KB buku tulis 5
nEHEET (DY) nomimasu (nomu) KK minum 23
DIt D nomimono KB minuman 33
(g ha KB gigi 23
v, FAETT hai, genki desu ungkapan kabar baik 1
(I, T TF hai, s6 desu ungkapan digunakan untuk menyatakan| 5
bahwa jawaban benar
A baiku KB sepeda motor 26
FWTWEFF<ZIR %> haite imasu <zubon 0> ungkapan memakai <celana> 20
Aty TN painappuru KB nanas 37
FLwE LT hajimemashite ungkapan digunakan ketika bertemu 3
pertama kali

A basu KB bis 26
INZT oy M R—=L basukettobdru KB bola basket 37
375 hatachi K. Bilangan | 20 tahun 18
A Padang KB Padang 4
AN R % badominton KB badminton 37
(37 L hanashi KB cerita 27
Avavs banana KB pisang 37
(g haha KB ibu 16
AYAE Bt papaiya KB pepaya 37
/3 Bali KB Bali 36
NNy TSRy Balikpapan KB Balikpapan 4
N L=FR= baréboru KB bola voli 37
LA han KB lebih 30 menit 13
I pan KB roti 25
A TIIA ban-gohan KB makan malam 25
N L () hansamu(na) KS(-na) tampan 19
NNy Bandung KB Bandung 4
INX pan-ya KB toko roti 35
€7/ piano KB piano 40
0xEd (0X) hikimasu (hiku) KK bermain (alat musik) 38
RGN hikui KS(-i) pendek 19
£ bideo KB video 15
(R hito KB orang 19
DX, 522, B, hitotsu, futatsu, mittsu, K. Bilangan 1 (1~10 buah) 33

L2, oo oo, yottsu, itsutsu, muttsu,

o, o 22D, | nanatsu, yattsu, kokonotsu,

b to
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vrrl)-C hitorikko KB anak tunggal 16
vrl)T hitori de ungkapan seorang diri 27
DEfRr s himana toki ungkapan waktu senggang 27
Ue <l FA hyaku-man KB juta 32
(NS RNYS bydin KB rumah sakit 35
(O R/ANAN Hiragana KB huruf hiragana 14
U5 hiru KB siang 23
05T A hiru-gohan KB makan siang 25
A0 hiroi KS(-) luas 22
Err pinpon KB ping pong 37
74 ) EY Firipin KB Filipina 12
7= pdru KB kolam renang 27
BN fuku KB baju 20
STl S fudebako KB kotak pensil 5
STV ET futotte imasu ungkapan gemuk 19
T Bunaken KB Bunaken 36
T e )T Pulau Seribu KB Pulau Seribu 36
77 RT Furansu-go KB bahasa Perancis 39
S A furui KS(+) tua (benda mati) 22
SV O bunkasai KB pentas seni 11
~7 (%) heta(na) KS(-na) tidak pintar/terampil 40
~Ny K beddo KB tempat tidur 21
~X heya KB kamar 21
N pen KB pen 5
NAFL) [LEv] benkyo-shimasu (benkyd-suru) KK belajar 15

(NALZFr) [T5)
(19 L boshi KB topi 20
= borupen KB bolpoin 5
IFA L hoken-shitsu KB ruang kesehatan 8
=R % Borobudur KB Borobudur 36
(ZA hon KB buku 5
IAE% hondana KB rak buku 21
[TAX hon-ya KB toko buku 35
Fuh mai-asa KB setiap pagi 24
Fvlw) mai-shi KB setiap minggu 28
FWlh mai-nichi KB setiap hari 24
FOITA mai-ban KB setiap malam 24
Iz mae KB depan 8
FLo () majime(na) KS(-na) rajin, serius 19
ERCEN mazui KS(-i) tidak enak 34
¥ HLT mata ashita ungkapan sampai besok 1
T/, L lw ) mata rai-shi ungkapan sampai minggu depan 1
FrELETT mada mada desu ungkapan digunakan untuk merendahkan| 40
diri saat dipuji kemahirannya
ER machi KB kota 36
EavalN Manado KB Manado 4
2lL—=7 Maréshia KB Malaysia 12
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Y man KB puluh ribu 32
FAN man'ga KB komik 38
N R A mi ayam KB mi ayam 33
s 2 mi goreng KB mi goreng 33
N AV mi bakso KB mi bakso 33
EBEEF (HA3) migakimasu (migaku) KK menggosok 23
AN U/AN mijikai KS(+) pendek 19
e mizu KB air 23
Bt mise KB toko 18
AT LT 0 mite kudasai ungkapan lihatlah 2
AN minasan Lain-lain (k.sandang) Bapak/Ibu, sdr/i. 3
HET (&5) mimasu (miru) KK melihat 15
UEr L muzukashii KS(-i) sulit 14
H NN megane KB kacamata 20
AT Medan KB Medan 4
T moru KB mal 27
®X7 mosuku KB mesjid 35
tox L monosashi KB penggaris 5
A yasai KB sayur-mayur 25
eI Lw yasashii KS(+i) baik hati 19
RS yasumi KB libur 12
CHTET yasete imasu ungkapan kurus 19
) A E &< yGbinkyoku KB kantor pos 35
b9~ ylbe KB kemarin malam 29
9y v (r) yimei(na) KS(-na) terkenal 36
4 < yoku K. Keterangan| sering 28
LHET (L) yomimasu (yomu) KK membaca 15
5 yoru KB malam 23
JAT LT yonde kudasali ungkapan bacalah 2
Lo rai-getsu KB bulan depan 10
S5vLln ) rai-shi KB minggu depan 11
) rajio KB radio 23
7k rajikase KB tape recorder 21
DseoL ry6shi KB nelayan 18
VeI ryori KB masakan 34
g ) 2 rézoko KB lemari es 21
nx L rekishi KB sejarah 14
L2 N7~ resutoran KB restoran 18
LSy Lembang KB Lembang 36
b7 L watashi KB saya 3
b7 L7156 watashi-tachi KB kita/kami 3
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DAFTAR HURUF HIRAGANA DAN KATAKANA
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